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TIL DIG 




COMputer kan nu tilbyde dig en raekke spaendende ting, 

forselvfslgeligsorgerviforatvoreGuidKIubmedlemmer 

feir alle de gyldne tilbud. 

Benytgirokortet i bladet til dine bestilllnger, 

T-shirts med commodorelogo foran kr. 73,20. 

T-shirts med commodorelogo foran og bag p3 kr. 85,40. 
Laekker sweatshirt I god kvalitet, med commodorelogo kr. 
129,-. 

Te-krus i hvid fajance, med commodorelogo kr. 38,85. 
Smart digitalur i amigadesign kr. 79,85. 

Oloplukkere med commodoreiogo kr, 12,-. 

Noglering i plast med commodorelogo kr. 9,85. 

+ forsendeise. 


SPECIE!! TIL VIDE0F01KET 

Har du en vhs videomaskine, har vi indhentet et virkeligt 
godt tilbud, som vi giver videre til vore GULD KLUB med- 
lemmer. Vi har nemlig kobt et stort parti af BASF high 
Grade vhs vldeob^nd med en varighed pci tre timer. 
Normalprisen for et b§nd i denne kvalitet er kr 77,35, 
men COMputer tilbyder nu Guld Klub medtemmerne 
at kobe bSndet for kun kr. 59,95. Oven i batten f3r du 
si 15 min. haesblaesende reklamefilm om Amigaen. 
selve reklamefilmen er produceret p3 en Amiga, og 
vi kan godt fortaelle dig, at det er utroiigt flot. 
Benytgirokortet i bladet til dine bestillinger 
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Sptl festet J SOFT er karaktergivet efter en skaia pd mellenn 
0 og 5 stjemer. Fem stjemer reprcssenterer det emEnente 
og absolut onbefo&eisesvoerdlge, mens 0 stjemer gives for 
det direkte utilbdritoe. Karokterer give! er udtryk for onmel- 
derens egen hoWrJng og er vurderet i forbdd til ovrige spil 
pd markedet for den sarrvme computer og l samme 
prfelag. Er der i bladet angfvet priser, sker deft© uden 
farbindendo og er baseret pd opIysnEnger fro forhondler© 
og andre, udldn og udleining I erhvervsojorried erforbudt. 
Arrikler og billeder fra SOH kan ikke uden fortagets 
skrifflige tilladelse benyttes ved salgsvirksornbed, dog mo 
korfer© uddrag of stof fra bladet crteres med tydelig 
kildeongrvelse. 


4/ PULS 

Masser af hot news fra 
den pulserende software - 
tranche, Def er PULS, 
ndr nyhedssektionen er 
vcerst. 

11/ Veer med og vind 

Masser of $pii, T-shits og 
masser of preemier i vor 
konkurrence. Send ind og 
vind! 


12/SOFT mail 

Hanne sp/CBtter som 
scedvanfig breve op f ros ■, 
ris og svarerpd masser af 
sporgsmdl. 


15/ Amiga leder feltet 

Aiie de nye miga-spit un¬ 
der /up, Der er god grafik f 
godt gameptay og en 
iyd , der vil frem. 

18/Arcade Action Aid 

Varme tips til dugfriske 
spil 3xA er tiibage i 
suvercen stil med masser 
o f pokes og udodeftg- 
hedstips . 


20/ SOFT Check 

Check-teomet Morten og 
Hans Henrik suppleres 
denne gang af Super- 
Christian, en ung games- 
freak , der vedhvad han 
vil 


30/ Rig pa spil 

Kan software g 0 re dig 
rig? Ni ud af ti program- 
morer svarer nej. less her 
hvorfor. 


32/ Superhacking 

Verdens bedste /rocker er 
vesttysker og kan bryde 
ind has NASA , Burger King 
og USArmy. 


34/ De dode 

Der er mange softwarefir- 
maer, der ikke er ibiandt 
0 $ Icsngere. Vi beretter 
om de mange , der er i 
muid netop na 


37/ 4xA 

Fire A er stdr for Amiga 
Arcade Action Aid. Need 
we say more,. 

38/ 177 superpokes 

Masser af bomber f uen- 
delige iiv og ubegraensel 
energi. Det er bare lidt at 
det meget, vi biesnder 
op for tit 7 77 64'er-spil, 

42/ SOFT Cheap 

Fra den biilige hytde mei- 
der Dif-Daf-Duffy mis om 
masser af gode spit Men 
ogsd nogle vitdi ddriige. .. 

45/ TAST 'em in 

$6 er der gratis spii til gal- 
feriet. En pcsn sfak af Icb- 
sernes bedste program¬ 
mer - det er noget der 
rykker. 




Sa er dine laesebeffer endnu engang 
tunet ind pa favoritfrekvensen. Vi 
bringer dig aiie de hotte nyheder, 
rygter og skandaier fra computernes 
pixeiverden, som du nogenside kun- 
ne bede om. 


H/ER 

BEV/EG- 

ELSER 

Det spanske softwarehus Di- 
namic scorede en rlmelig 
succes med deres Army Mo¬ 
ves pa C64. Men det var 
abenbart ikke tilstraekkeligt. 
Ihvertfald er der en Army 
Moves til Amiga pa trapper- 
ne. 

Her skal du endnu en gang 
falde ind i rollen som medlem 
af SOC (Special Operations 
Corps), en gruppe af elitesol- 
dater. Gennem dif arbejde 
bliver du involveret i nogle 
rimeligt alvorlige konflikter, 
hvor der ikke er plads til med- 
lidenhed. 

Du er nadt til at rejse igennem 
fjendebefaengte jungier, or- 
kener i et varieret udbud af 
befordringsmidler (jeeps, heli- 
kaptere og tanks) og hcerge 
de pcene omgivelser til uken- 
delighed for at na frem til 
havedkvarteret. 
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IKKE 

EM 


En demo af de ra 3D-ef1ekter i Bark 
Side, seneste game fra Incentive, 


me jetmotorer. H.I.A.T.C.'s 
spargsmal til dig, er om du er i 
besiddelse af evnerne tii af 
guide flyene ned uden skram- 
mer. 

Den lange forkortelse stdr 
nemlig for Heathrow Interna¬ 
tional Air Traffic Control, hvor 
du ma overtage arbejdet fra 
de overarbejdende, under¬ 
beta Ite og stressede folk op- 
pe i kontrolfdrnet, der har 
ansvaret for de mange hund- 
rede fly, der lander i London 
hver dag. 

Spillef giver dig hojst en haiv 
time til at fa de forskellige fly 
(inklusive Concorde!) ned pa 
jorden. Og du md hellere 
vcere forberedt pd radar-sfaj, 
fejlagtige take-offs, fly, der 
laber ter for brcendstof og 
nedlandinger, hvis ikke du skal 
ga ned med flaget efter fa 
minufter... 


'■ ' ud f (ten 

n ,, mW Moves uo |Dt; 

SidanserAnW*" 

‘mifl a ' vefS ° n 


pAden 

ANDEN SIDE 

Incentive er pd spil igen. Det 
superlative Driller-spil har alie- 
rede faet en efterfolger, Dark 
Side, som indeholder de sam- 
me ra tredimensioneile grafik- 
rutiner. 

Men bade histone og grafik er 
forskellig fra Driller. 

! Dark Side er handlingen 
henlagt 200 dr efter Driller. 
Lige siden Ketarerne blev 
smidt ud fra deres planet 
Evath, har de penset pd af 
tage en grusom hcevn over 
biandt andre dig! 

Pa den morke side (ingen jo¬ 
ke!) af deres planet Tricuspid 
har de opstillet det uttlmative 
vdben. Zephyr One, og peget 
det med Evath, 

Det betyder total destruktion 
af Evath. og det kan vi ikke 
lide„. 


RENG0- 

RINGS- 

VANVID 

Nu er du igen kommet pd den. 
Dennegang pd mission mod 
Thundercross rumskibet der 
futter rundt i universet og su- 
ger omgivelserne ind i sit sorte 
hui. 

Men du far forst chancen for 
at odelcBgge Thundercross, 
ndr aile dels rumjagere er 
skudt I smdstykker og din jager 
stadig er intakt. 


I fjendens hovedkvarter skal 
du springe pengeskabet og 
finde de stjdlne papirer for at 
kunne vfnde krigen. 

Hvad du derefter gar, blander 
militceret sig ikke if 


I skyerne hojt over loven er der 
fyldt med koldt metal og var- 


H.IAT.C. 


Der erflere fede fodbold-spil til 
8-bit maskinerne, men hvad 
siger du til at komme rigtig ud 
at lobe med Amiga'en? 
Microdeal er igang med et 
International Soccer, der gi¬ 
ver en vild fodbold-entusias- 
ter ait, hvad han har dromt om 
- undtagen god kondL 
Udover at vcere en temmelig i 
prcecis efterlignlng af "the 
real thing" giver International 
Soccer dig valget mellem 
vind, rega projektoriys og 
meget andet 






































Der er 6 store beskidte Thun- 
dercross-rumskibe og 64 for- 
skellige rumjager-formationer 
af varierende hastighed og 
svcerhedsgrad til at slkre et 
par timers heftlg shoot 'em up 
underholdning. 

Programmer er Jeff Lee, kendt 
fra Rocky Horror Show. 


TERMI 

NATOR 

S3 har Robtek, hin elendige 
softwarehus, sandelig fdet 
rdd til en filmllcens. Og hvem 
har man indirekte betalt for 
den, hvad? 

Licensen er til Arnold Schar- 
weneggers supergamle ac- 
tlonfilm. Terminator. Og Rob¬ 
tek har tilsyneiadende lavet 
en aftale med en amerlkansk 
organisation ved navn. Key¬ 
punch, der skal sikre dem 
yderligere tre fiimlicenser i dr. 
Nd, men vi kan da altid troste 
os med, at bibeien siger, at de 
forste skal vcBre de sidste og 
Robtek ikke kan blive ved 
med at fd rdd til ogsd at beta- 
ie for en licens til at dcekke 
over deres uscedvanligt eten- 
dlge programmer. 

Hvis du alligevel skuile vcere 
interessereti Terminator kan vi 
fortaelle, at den kommer ud i 
august-mdned pd deres Dia¬ 
mond Games- label. 

Forst til Amiga og siden til C64, 


GO! 

FOR IT 

SOFT-redaktionens gamle 
ven, David Baxter, har nu ryk- 
ket sine hegnspcele fra Elite til 
GO! og herfra lover han mas- 
ser af gode ting og sager, 
F0rst og fremmest er der alle 
konverteringen af Shackled 
fra Data East, 

Senere handler det om Cap- 
cam's produkter. De har 
nemlig solgt licensen til aile 
deres nye spillehalsprodukter 
til udglvelse hos GOt 
Det drejer slg I forste omgang 
om Street Fighter, Black Tiger, 
1943 og Tiger Road, 

I slutningen af dret vil de blive 



CINEMA- 
WARE 
I FRONT 


fulgt op af en ny stride super- 
hofte games. - Rent faktisk er 
de kommende seks konverte- 
ringer sa hotte, at spillehals- 
maskinerne endnu ikke er 
ndet ud fra Capcoms labora- 
torier. 


SUPER- 

FLYVER 

Nu er verden godt pd vej til at 
fd endnu en demonstration af 
Amlga'ens overlegne gra- 


Hornet og F-16 Falcon. 

Af action er henlagt til San 
Francisco Bay og skyerne der¬ 
over,,, Der er seks kampmissio- 
ner (tre til hver flytype), som 
rcekker llge fra beskyttelse af 
prcesidentflyet Air Force One, 
sd det kan lande sikkert I San 
Francisco International Air¬ 
port, fange to F-16 flytyve og 
smadre russernes mlssiler. 
Missionerne skuile virkelig 
vcere en oplagt mulighed for 
at fd koldsved pd panden. 
Electronic Arts lover hastighe- 
der, der ncermer sig virkelig- 
hedens* samplede motorlyde 
og stiller naturligvis en pcan 


MAX 

SP0GER 

STADIG 

Det er ikke kun pa safellltkana- 
ierne og i et aeldgammeit 
Ocean- spl! man finder Max 
Headroom. Nee, den irriteren- 
de fyr findes nu ogsd pd video. 
Den originate Max Headroom 
film har gennemgdet nogle 
radikale aendrlnger og er 
endt som seks TV-episoder a 
50 mlnutter, der nu ogsd er 
sendt ud pd video. 

Nyd Edison Carters overraskel- 
se, ndr han moder en rekla- 
me, der far dig til at eksplode- 
re, ryst pd hovedet ndr han 
kerer sin bil ind i ‘Maximum 
Headroom' skiltet og send en 
choc kbolge gennem dine un¬ 
derpants, ndr du opdager at 
vldeoen faktisk er ddrligere 
end computerspillet... 


flkmuligheder. Interceptor fra 
Electronic Arts er ganske en- 
keit noget af det mest over- 
drevent flotte, SOFT nogensln- 
de har set pd en hjemme- 
computer - derfor er det ogsd 
mdnedens SOFT-forside. 
Interceptor er en jagerfly-si- 
mulator, der giver spilleren 
mulighed for at kontroller en 
af to fly fra virkeligheden, F-18 


hdndfuld vdben til pilotens 
disposition, 

Ikke handvaben, men Spar¬ 
row radarstyrede missiler, Si¬ 
dewinder- missiler og en Vul¬ 
can kanon, der spytter op til 
6000 kugler ud i minuttet. 
Interceptor ligger og venter 
pd dine smd svedige hcender, 
nede I omrddets computer- 
biks. Top Guns watch out! 


Nu er Cinemaware parat til at 
affyre en ny salve blograf-spll. 
The Three Stooges, der er 
baseret over tre (ukendte?) 
amerikanske komlkeres merl- 
ter bliver det ferste. 

Her styrer du Moe, Curly og 
Larry, rundt i verden for at tje- 
ne til dagen og vejen og Ma's 
Ophanage (Inklusive hendes 
tre dejlige detre). 
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For at fa check pa ftnanserne 
prover Curly lykken som prce- 
miebokser (men Larrys violin er 
g6et i stykker og Curly kan ikke 
slds, hvis Ikke ban horer Pop 
Goes The Weasel). Deres jobs 
som tjenere og medicinere pd 
et hospital gdr pd samme md- 
de. 

Sig Ikke, vi ikke advarede dig 
pd forhdnd! 

Udt bedre bar del gd i Rocket 
Ranger, der udspllles i 40' erne, 
mens nazisterne var godt 
Igang med at underlcegge sig 
resten af Europa, 

Men ude I fremtiden er nazis- 
terne blevet gennemskuet af 
nogle videnskabsmcend, der 
ogsd har opfundet en tidsma- 
skine, Derfor sendr de en rum- 
dragt, lyspistol og et hemme- 
ligt dekoderhjui tilbage I tlden 
til dig. 

Og sd har du bare af redde 
menneskeheden fra nazister- 
nes kloer... 

Rocket Ranger byder pd 
masser af fed animeret grafik 
og to Mb samplet lyd. 


DELUXE 

VIDEO 

Electronic Arts er nu kiar med 
version Deluxevideo version 
1.2 til PAL 

Deluxevideo L2 giver Amiga- 
ejere mulighed for af genere- 
re animerede sekvenser og 
titler, indlcegge baggrunds- 
musik og alle mulige andre 
ting til videoen. 

Programmet kan bruges til al¬ 
ia Genlock-interfaces og in- 
deholder 27 special effects og 
3D-tekster. 


AKTIVE 

ACTIVISION 


Activision er pdi vej I fetten 
med to seje splllehalstitler. 

Det er Activision, der har kabt 
rettlghederne til Afterburner 
og hiber p6 at score kassen 
hos hjemmecomputer-pubii- 
kummet. 

M a ski n en e r 0 je b likkets sejeste 
flyvespil med et fantastlsk 
kabinet og en out-of-thls- 
world grafik. 

S6dan bliver grafikken Ihvert- 
fald ikke pG C64, For at gore os 
spillefugle tilfredse har Actlvl* 
sion nemllg besluttet, at gd p6 
kompromis med grafikken og 
Icegge vcegten pd hastlghed 
og svaerhedsgrod. 

Hvordan det gdr, kender vl 
forst finde svaret pd omkring 
juletid! 

Et par mdneder tidllgere pd 
scesonen vil vi forhdbentlig 
finde R- Type, kcsmpehfttet af 
et shoot 'em up, der sluger 5- 
kroner som andre splser pea¬ 
nuts... 

Hvordan R-Type "spiller" stdr 
endnu I det uvisse. Program- 
marerteamet er travit be- 
skasftiget med at finpudse en 
rd grafikside. 

Og iavrigt har Activision netop 
sktftet navn, Splilene markeds- 
f 0 res stadig under det gamle, 
men flrmaet bag kalder sig nu 
for Media Genic. 


TIDS 

SCANNER 

Allerforst konnmer der imidler- 
tid et brag af en konvertering, 
som forst skal lanceres efter 
sommerferien. Det drejer sig 
om en konvertering af den 
fantastiske Time Scanner spil- 
lehalsmaskine. 

Sega-maskinen har vceret en 
solid succes rundt omkring 
med sine realistiske flipper og 
boldbevcsgelser. Det er bare 
Pinball- simulation med start P 
og fire niveauer med forskelli- 
ge temaer. 

Sd Time Scanner-konverterin- 
gen mb ganske slmpelt ikke 
blive ddrlig. 


Time Scanner er et must for 
alle os, der ikke har rdd teller 
plads, red.) til den cegte va- 
re,>. 


har en pcen slat penge til 
overs. 

Men probiemet med at have 
gceid er jo, at de bliver haivsu- 
re, hvis ikke du kommer bagud 
med termtneme og begynde 
at sende killerdrolder efter 
dig! 


VERMI 

NATOR 



Der er som sagt masser af 
hyperguf pd vej fra Firebird/ 
Rainbird til Amiga, 

Et af de spil, der allerede bur- 
de ligge og lokke i butikkernes 
vlnduer, ndr dette SOR-num- 
mer udkommer er Vermina- 
for, Og er det bare sager. > 
Vermlnator foregdr indeni 
stammen pa et celdgammelt 
egetrcB og bestdr af mere 
end 250 farverige lokationer. 


MER’ 

MASTER 

Mastertronic udvider og udvi- 
der. 

Nu er de mimandten ogsd 
begyndt at investere i rettig- 


heder til konverteringer. Og 
ndr Mastertronic gar noget, er 
det gennemfort, 

De har nemlig skaffef compu- 
ter-rettighederne til Double 
Dragon, et af de mest popu- 
Icere sld/sparke/banke spille- 
maskiner fra sidste dr, 
Mastertronic har indgdet en 
kontrakt med Technos, det 
sterste softwareudviklingshus i 
Japan om Double Dragon og 
aile deres andre produkter 
indenfor to dr, 

Handelen er helf unik pd den 
mdde, at Mastertronic ikke 
har fait med Taito, der stdr som 
den officielle udgiver af 
Double Dragon- spillemaski- 
nen. Og ved dette shortcut 
har de garanteret bdde spa- 
ret tid og penge (de scelger jo 
ikke budgetsoftware for in- 
genting), 

Pd grund af det hdrde mar¬ 
ked for splllehalsmasklner er 




Du er blevet hyretaftrcekomi- 
teen til at befri egetrceet for 
en mcerkeligt og scerdeles 
hdrdt angreb af skadedyr. Og 
det er en god chance for at 
age sin indkomst 
Hvert skadedyf, som du sky- 
der, smcekker en skalte eiler 
smadrer med en sten vil give 
dig ekstra cash. For den kan 
du k 0 be nyt og mere kompli- 
ceref materiel, som er hojst 
pdkrcevet som du avancerer i 
trceniveauet. 

Men der er ogsd andre meto- 
der. 

Du kan gd i banken og Idne 
penge og casionet er ogsd 
attid dbent, Hvis den er he! gal 
gdr man til mafiaen, der attid 
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det endnu for tidligt at sige, 
hvad der kommer ud af Te- 
chnos-aftalen. 

Nar Technos er fcerdlge med 
ef spil skal produktet nemlig 
ogsd saelges til Capcom, Tai- 
to, Sega, Atari eller nogle and- 
re for at na frem til spillehallen 
ne og det er kun de fesrreste 
spil. der ndrsd iangt! 

Men ligegyldigt hvad der end 
matte nd f rem til spillehallen vil 
det blive udgivet gennem 
Mastertronics Melbourne 
House-label til Amiga og C64. 


ROAD 

WARRIOR 

Nu har CRL endelig prcBsteret 
et interessant game for alte os, 
der aldrig far et korekort fordr 
vi konstant tager fej! af spee¬ 
der og kobling og er for ncer- 
synede fil af icese pd speedo- 
meteret! 

Road Warrior giver dig chan- 
cen for at kare i de hurfige 
biler, som det ikke er til at 
komme i ncerheden af i af- 
giftshaergede Dannevang, 
ligefra Ferrari tilfolkevogn (?!). 
Ideen er, at du skal gore ildt 
gade-rengoring I dine med- 
menneskers navn, Heil's An¬ 
gels har fundet sammen til et 
eller andet obskurt mode og 
efterlader et frygteligt rod, 
hvor de har vceret. 

Du er blevet hdndpiukket til 
opgaven med at rydde op og 
gore regnskabet op med 
englene. Det eneste, du skal 
holde oje med er hastighe- 
den (stromerne laver endnu 
flere fartfcBider i spillet end i 
vlrkeligheden - man skulle fro 
det var iogn, red,), din benzin 
samt at ramme et tilstrcekke- 
ligt antai motorcykel-boller. 
Der er naturligvis masser af 
mulighederforatfd skrammer 
i lakken (helt som i virkelighe- 
den) og at parkere sin bii 
ovenpd en andens. 



A- 

NYHEDER 

Dererogs6fuldt knaid pa den 
anden type A-presse. Vores 
redaktions-Amiga er ncasten 
druknet I pressemeddelelser 
am spil tii den. 

Her er et par af de korte... 
Stormtraoper fra Creation lig- 
ner en gang rigtig god gam- 
mel skydeaction i et kernevd- 
ben-hcerget landskab. Men 
ved ncermere undersagelse 
viser det sig at vaere et mine- 
kompleks, hvor man skal ryd¬ 
de 16 niveauer for invasions- 
styrker. 

Til en afveksling g^rdu det ikke 
kun for Gud, konae oa tedre- 
iand. Der vanker kontant be¬ 
ta ling for hver dade fjende. 
Mdiet er at rydde kompleksets 
overhoved, en forraederisk 
geofysfker, af vejen. 

Og det lyderjo Ikke heltdumt! 
Hos Sensible Software finder 
man Wizball - et af sidste dr$ 
megahits til 64'eren. Wizbaf! 
har otte landskaber, der skal 
slides af din levende bold, der 
kan skyde aliens og sarnie 
ikoner op fra jorden. 

Det er naturligvis usundt at 
komme i ncerkontakt med de 
andre eksistenser og smart at 
samlefarve, som du kan fylde 
malebetterne med. 

Endelig er der The Great Gla- 
na Sisters, en habil efterligning 
af Mario Brothers. Der er plads 
til to spillere og nok at gare pa 
de 30 nivauer med at splatfe 
monstre og sannle diamanter. 

QUARTER 

BACK 

Sa er der Igen fed slqdder til 
oregangene. 

Mastertronlc har gjort et stort 
nummer ud af deres rettlghe- 
der til en spilEehalsmaskine 
med amerikansk fodbold, der 
skal bcere quarterbacken 
John Elway's sEgnatur. 
Spillehalsmaskinen korer allre- 
ede E staferne, men Masfertro- 
nic regner med at lancere 
Quarterback til Amiga og64til 
august - ndr den nye season 
starter. 

Og ny season er afgjort hvad 
bdde Mastertronlc og John 
Elway har brug for. John Elway 



og bans team (Denver Bron¬ 
cos) biev tvesret totalt ud j 
a rets Superbowl-finale af 
Washington Redskins. 

Og Elway var ikke helt uden 
skyld. Og nar det regner pd 
preesten drypper det pd deg- 
nen. 

1000 kroners sporgsmalet en 
om Mastertronic-spillet sd vil 
vise sig at veere lige sd ddrfigt, 
eller maske endnu ddrligere, 
end Elway? 


ENLIGH¬ 

TENMENT 

Vi har tidligere anmetdt Druid 
II - Enlightenment. 

Nuerden pdvejudtil butikker- 
ne en Amiga-version og ait 
tyder pd, at det bare bfiver 
det tykke. 

Spillet har 32 forskellige magis- 
ke formler, 15 niveauer plus 
fed grafik. 


HUBBARD 

L0BER 

HJEMME- 

FRA 

Den kendfe Rob Hubbard er 
stukkef af hjemmefra. Han er 
sidst set i Californien.., 

Rob Hubbard, der har staet 
bag lydslden til et hav af spil er 
gdet over til fjenden, 

Efter at have leveret sit forste 
masterpiece til Skate or Die for 
Electronics Arts sidste biev han 
opsnappet af amerikanerne. 
Hans arbejdsplads hedder nu 
Electronics Arts, California. 


Hvis bam du holder ovenpa med din 
Ferrari skulle blive frsek, skal du 
bare g$re lige som den uidentifice- 
rede person fra CRL. Bang! 
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NINJA II 

S6 er der igen masser af hef- 
tigt sretceve-action i luften. 
N6rvi siger Ninja siger l karate. 
Og det lige, hvad det ©r„ 
Ninja II er nemlig efterfolgeren 
til super-mega-hittet The Last 
Ninja fra System 3. 

Ninja II er flyttet frem til vor 
tldsaider, men det er stadig 
kampen mellem det gode og 
det onde, der er sagen. Og 
ligesom i The Last Ninja er den 
onde mand en Shogun. 
Denne Shogun er tilsynela- 
dende blevet genfodt i 1988 
som leder af den starste ban- 
del New York, Dig, ninja'en, er 
fulgt med til vores tidsregning 
for at g0re regnskabet op 
med arvefjenden, 

Spillef byder ligesom forgcen- 
geren pd 6 multi-load sekflon, 
hvor du m6 stllle op til oretce- 
ver hos alle New Yorks street- 
kids. 

Det endelige opgor foregar i 
Chinatown. 

System 3 lover, at Ninja II vil 
vcere flottere og bedre spil- 
lende end fargcengereni! 


SKYDE-, 
SK/EGPA 
LARVE- 
F0DDER 


Har du IcBst sidste nummer 
spillehals-artikel? 

Fint, sd ved du ogsb, at Cyber¬ 
tank er en af drets mest over- 



drevne maskiner med plads til 
to personer. 

Alene kabinettet teller hvad 
man nu kalder det) er kolo- 
normt stort og veludfort. 
Activision har kebt computer- 
rettlghederne til spillet og reg- 
ner med at have spillet ude 
engang i slutningen af aret. 
Hvordan de regner med at fd 
spillehalsspillets live-feeling 
lagt Ind I spiilet forlyder der 
endnu infet om. 

Vi skulle hilse og sige, at en 
legetejstank absolut Ikke er til- 
straekkeligt, 

BIRD- 

WARE 

Nu har Telecomsoft igen vce- 
ret 1 udlandet for at tjekke 
scenen af, P6 vejen har de 
investeret i et enkelt amerl- 
kansk programmeringsteam. 
Det drejer sig om Icom Simula¬ 
tions, der hidtil har fbet deres 
produkter udsendt under 
Mindscape's navn (blandt 
andet The Uninvited og Deja 
Vu-spillene). loom har nu ogsb 
oprettet et team i England og 
serget for en kontrakt med 
Ralnbird. 

Der er seks tltler undervejs, 
inklusive Deja Vu II og et ac¬ 
tion spil fra dengang Vesten 
var vild.icom er pd vej til at 
flytte tyngdepunktet fra ad- 
venturespil til action, der ryk- 
ker. Og det bliver primaert tii 
Amiga. 

Icom regner med at flytte al 
deres programmering til Euro- 
pa indenfor de nceste par dr. 


DISNEY 

DANSER 

DERUDAF 

Mikkel Mus (©Her Mickey Mou¬ 
se, om du vil) er den forste af 
en long serie kendte Disney- 
figurer, der vil invadere com¬ 
puter- skcemne over det gans- 
ke land i form af games fra 
Gremlin Graphics. 

1 det ferste Walt Disney spil er 
Mikkei Mus ind© i ©t slot, hvor 
han ska] find© fir© dele af en 
stav og samtidig kaemp© mod 
hekse, flagermus og andet 
snavs. 

Senere p6 iret kommer 
Gremlin med spil omhandlen- 
de bl.a. Anders And og Fedt- 
mule. That's all, folks. 


AQUA- 

VENTURA 


FORDE 

PARANOIDE 


Nu har Psygnosis gjort det 
igen. 

Sidste gang da SOFT var ovre 
at besoge dem, b!ev der luftet 
store planer om et tredimen- 
sionelt Ben Hur-spll, der skulle 
bygges over en drejende 
arena. 

Det er nu gdet t molposen og 
frem fra tegnerens syge hjer- 
ne. er der dukket et weird 
undervandsspll, der bygger 
pd nogle af de gamie ideer. 

I Aquaventura flyver du heno* 
ver fem fredlmenslonelle og 
oversvemmede verdener, 
som ska! renses for flyvende 
tallerkener, orme og andet 
godt. 

Nbr den verdenen er ryddet 
gcelder det om at finde ind- 
gangen til tunnelen (altid 
under vandet), der ferer frem 
til den naeste verden. Det er 
pd grund af denne indgang, 
at Aquaventura har fdet sit 
undervandsnavn. 


"Citizen, are you happy?' 
Sddan starter teksten pd 
skaermen I "Paranoia', det 
paranolde fremtidsspll fra 
Magic Bytes I Vesttyskland. 
Magic Bytes har tldligere vist 
verden, at de kunne lave spil: 
Western Games, Flip & Flop, 
Vampires Empire og den lyse- 
rade panter nu bare for at 


SUp BI 

Virus 


naevne lidt i flaeng. 

MM 


8 


SOFT 4/88 



Elway, fra dengang han stadtg kunne posers mod god samvlttfghed. 


Denne handler det imldlertld 
om science-fiction. 

Du er inde i alpha-sektoren, 
som er under Master Compu- 
terens kontrol, Alt historie om 
tidligere tider er gdet tabt, 
Computeren er din ven, Men 
er du ogsb Computerens 
ven? 

Computeren giver dig forskel- 
lige smdjobs som teks. at 
drcebe de mennesker, dor er 
blevet for magtfulde, Det er 
rent paranoia, for pludselig 
kan du sefv komme ud for at 
bllve jaget, hvls du sefv fdr for 
meget magt, 

SplJlestilen er lidt Gauntlet- 
agtig, men der sker mere her 
og der stilles storre krav til dine 
strategiske evner. 


Grafikken i "Paranoia" ersom 
alt andet fra Magic Bytes: I 
top, l spillet er der desuden 
forskellige vdben, du kan ftn- 
de rundt omkring og somle 
op. Og pas pd de mange 
borgere, du moder: Nogle er 
venner, andre ikke... 

I Skandinavien star World 
Games pd Amager for dlstri” 
butfonen. 




SER DU VIRUS I 

L YSET? DIN PUTER 


Nej, dette er fkke en kristen- 
domstime, bar© en uopfind- 
sam overskriff til spillet Earth- 
light, der kommer fra mester- 
programmoren Pete Cookes 
hdnd, 

Et mcerkeligt rum-vcesen, der 
gdr under navnet Slaatn er 
strandet pd mbnen og sb er 
godedyrrbdne,,, Hanseneste 
hbb om at komme tilbage HI 
sin fadeplanet er at destruere 
kraftfeltsgeneratorerne og 
smadre den lille hcer of sikker- 
hedsdroider, der patruljer 
rundt pd mdnens udork af en 
overflade, 

Som scedvanlfg har Pete 
Cooke inkluderet et smart 


David Brabea kendf for su- 
persceigeren Elite og fantasP 
spillet Zarch til Archimedes, 
har kreeret en nyt mester- 
vaerk. 

Virus er navnet pd konverte- 
ringen af Zarch til Amiga, der 
ligesom forbilledet spilles over 
et scrollende tredimensionelt 
landskab, 

De tnvaderende aliens har 
angrebet din planet og spredt 
den dodelige rede virus, Dit 
job er at stoppe virusen med 
mlssiler, bomber og hvad man 
ellers kan finde pd at bruge. 


pragrammerlngsfif i sit spil. I 
EarthJight er det en grafikruti- 
ne, der skaber nogle mega- 



fede skyggeeffekter pd den 
scrollende mdneoverflade... 
Earthlight bliver udgivet af Fi¬ 
rebird. 
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Precision 

IVERDENSKLASSE 


wmmmmm immm 


F0R11- 900 ’ 


BEGR/ENSET ANTAL PA LAGER 


Udskrivning af h0j opl0sningsgrafik. 
Mulighed for et vseld at skrifttyper ved 
montering af ekstra modul. 
Elegant design, robust opbygning og 
enestaende palidelighed. 
Med 2 ars fuld garanti og en pris, der 
ligger helt i bund er Citizen HQP-45 
det mest fordelagtige printerk0b nar 
der stilles store krav til kvalitet og 

driftssikkerhed. 


BEIAFON 

Istedgade 79 • 1650 Kobenhavn V 
Telf. 01 31 02 73 







Vind 

Vind 

Vind 




PREMIER 
TIL ALLE) • • • 


KUPON 


Der er store chancer for bingo 
1 SOFT'S glgantiske sommer- 
konkurrence. Vi har teamet 
op med Electronic Arts, folke- 
ne bag Interceptor superspil- 
let. Veer med og vind... 

Der er gang i SOFT, ogsd selv- 
om det er sommer og regnen 
slier ned. 

Er du frisk, sker der noget nu - 
Danmarks mest glgantiske 
sommerkonkurrence hvor du 
kan vinde masser af spil, T- 
shlrts og andet godt grej fra 
Electronic Arts, 

Anledningen er det nye Inter- 
ceptor-spll, som de gerne vil 
hamre lidt pd tromme for. In¬ 
terceptor er state-of-the-art 
megagraflk og hurtlgt ga- 
meplay, der er hentet direkte 
fra de dunkende varme spille- 
haller og ned i DIN egen 64er. 
Du kan vinde 25 forstepraeml- 
er, nemlig slgnerede sasreks- 
emplareraf det nye Intercep- 
tor-spil - ialt er der 25 vlndere. 
Pd andenpladsen har vl 50 
fantastlske deslgner-T-shirts 
med Electronic Arts logoet pd 


forsiden. Kvallteten er den 
superhotdbare fra USA. 
Endelig vlnder 25 3, plads hel- 
dige en kop, Den hedder 
Hank, 

- My name is Hank, I'm a cop, 
slger den, 

Og selvfplgelig har ogsd den 
et smart Electronic Arts symbol 
hen over slden. 

Sddan vlnder du 

For at vaere med I mega-kon- 
kurrencen, skal du sende din 
kupon ind senest 1. august 
1988. De forste 100 kuponer, vi 
trcBkker lod Iblandt, vlnder 
aufomatlskprcemler. Men det 
kraever naturllgvls, at du sva- 
rer rigtigt. 

Kuponen md gerne fotokopl- 
eres eller skrives af, hvis du ikke 
vil kllppe i bladet. Men vl ac- 
cepterer kun een kupon pr. 
husstand, sd den der med 
ogsd at sende Ind under mors, 
fars, llllesesters og din hunds 
navn - det er no can do. 
Alllgevel: Held og lykke. Der er 
IX prcBmier - ogsd en til dig! 
Rasmus Klrkegdrd Kristiansen 


SVAR1 ; Hvad hedder det spil, 
der er pd billedet? 


SVAR 2: Hvad er EOA en far- 
kortelse for? 


SVAR 3: Hvor mange joysticks 
kan sluttes til en standard 
C64? 


SVAR 4; Hvad er det danske 
ord for adventure-games? 


NAVN: 


ADRESSE: 


POST-NR./BY: 


TLF.-NR.: 


ALDER: 


Send kuponen Ind senest 1. du med i lodtraeknlngen om 
august 88 til SOFT Sommerkon- IX Icekre praamler: Spil, T- 
kurrence, St, Kongensgade shirts og thekrus. 

72, 1264 Kobenhavn K. Sd er 
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Oprop! 

Tak for et hylefedt black som 
alle burde tvinges til at kobe, 

Jegharstarteteninter-skandi- 
na visk klub for dem, der gerne 
vil udvexle gode rdd om pro- 
grammering - iscer os, der er 
begyndt lidt pd maskinkode, 
Jegerseiv 13og haren64,jeg 
er ret skrap pd. 

Foratkomme med f klubben, 
skal man vcsre mellem 10 og 
20, have en C64 og kunne 
komme med gode rad og 
fikse rutiner til andre klub- 
medlemmer, 

Som optagelseskrav skai folk 
sende navn, adresse, tlf-nr 
samt et program, der skitter 
skcermfarven i maskinkode 
(det er for, at kun folk, der kan 
tidt maskinkode optages som 
medlemmer. Og program- 
met er et bevis). 

Du kan ogsa ringe efter yder- 
ligere oplysninger om The 


Club pd 08 28 17 16,PS:CRLog 
SOR er rdsejf! 

Christian Larsen, Algade 26, 
9320 Hjallerup 


2 

Hej Chr. 

Fed ting med en club for 
freaks med lidt mere specielle 
data-interesser. Hvad bliver 
det nceste, en klub kaldet 
SMIL (Samarbejdende Mi- 
croprogrammorer \ Lemvig)? 
Anyway, held og lykke med ze 
klubb. 

Hanne, 


f 

TA-TA- 

TA-TAST.. 

Hejsa Hannel 

Jeg er en 14 arig dreng, der 
har en Amstrad CPC 464, som 
jeg bruger bode til spil og pro¬ 
grammering, 

1: Er "Shoot'em up Construc¬ 
tion Kit" kommettil Amstrad? 
(Hvis ja,erkvaliteten$dligesd 
god som pa Commodoren? 
Og hva H koster en b a n d- 
version sa?) 

2: Jeg er totalt VILD med et 
spil fra firmaet "Kuma", som 
hedder "'Fruity Frank". 
Desvcerre er der kommet lo¬ 
ad-fejl pa mit band, sa jeg 
tcenkte at jeg ville kobe et 
nyt MEEN sa viser det sig, at 
spillet slet ikke er til at 
opdrive!!?! Hvad skal jeg 
gore? Hvor kan jeg fa fat j et 
nyt game?!!!,., Abstinenserne 
begynder snart at melde 
sig!!! Du MA hjcelpe migl! 

3: Hva' race' at lave no'en 
flere konkurrencer, hvor man 
ska' bruge sin brain lidt? (I st- 
edet for bare at svare pd 
nogle totalt nemme sporgs- 
mdl!) 

4: Hvad blev der af "Game of 
the Year" konkurrencen 1987? 
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Det var iidtaf en mundfuld. Og 
til slut: 

SOFT er et overkodylt labert 
blad. 

Med saftig hilsen, 

Morten Blaabjerg, Odense. 

2 

Hej Morten! 

1; Nej. 

2; Det er korrekt, at "Fruity 
Frank" ikke er til at fa i butik- 
kerne mere. Det er egenfiig en 
skam, da spillet er helt i top, 
selvom det er ret simpett. En 
leaning for dig kunne mdske 
derfor vcere at annoncere 
efter det i Den bid Avis. Der er 
helt sikkert andre end mig, der 
sidder inde med dette fede 
spill 

3: Jaa, hva' mae' det??? 

4: "Game of the Year '87" blev 
lidt af en fiasko, og sddan en 
gentager man jo ikke, vel?? 
Hanne, 

f 

Billigt 

Navneskift 

Hej SOFT. 

Jeg er en gcev gut pall, der 
ville blive glad, hvis du gad 
besvare mit spergsmal: Hvor- 
for har man givet Street Hass¬ 
le navnet "Bop 'n Rumple"? 
Hilsen "Bdnne\ Charlot- 
tenlund, 

PS: Du er en sod, Icekker steg. 

2 . 

Hej Benjamin* 

Street Hassle er titlen pa et 
fuldprisspil fra Melbourne 
House. Spillet, der Jigger lidt til- 
bage, blev ikke nogen sue- 
ces, og da man nu har ud- 
givet selvsamme spil til billig- 
pris er navnet blevet aendret - 
det er ogsa det eneste, seJve 
spillet har de ikke rsrt ved. 
Normalt cendrer man ikke 
navnene pa gamle fuldpr- 
isspil, nar (hvis) de bllver re- 
lanceret som lavpris senere 
hen. Men her er altsd undtag- 
elsen, der 'kreefter reglen. 
"Honne". 


f 

Ninja 

stripper! 

Hej Hanne, 

jeg er en fykkelig ejer af en 
64 H er, som farst har lidt guf til 
ejerne af "Inf. Karak+": 

Tryk stjerne-tasten (*} for at 
lave am pa solstralerne. 

Tryk TGBJ ned pa samme fid, 
og baggrunden skitter farve. 
Og sb til det gode: 

Hold ER ned pa samme tid, og 
sa smider karatemcendene 
bukserne et ejebfik og ba- 
gefter kcemper de videre, 
som orn ingenting er sket 
Og nu til mit sporgsmal; 

Sidder der en smart fyr, der 
kan iave billyd l basic til 
64'eren,forsadanen mangier 
jeg?! 

Pd forhdnd tak. 

L B. 

2 

Hej L.B, 

Jeg gloeder mig allerede til at 
se, hvorda n sddan en Ninja-ty r 
ahh, fyr, ser ud med raven bar! 
Om der sidder en smart billyd i 
bassecic? Det ved jeg godt 
nok ikke, om der gor. Men hvis 
der gar, sa fat pennen, 
drenge! 

H.K. 

f 

Kenme-boy, 
that’s me!! 

Hej SOFT, 

jegeren 14drigdreng,deriet 


stykke tid har gaet og tasnkt 
pa, at skrive til det overfede, 
super, dejlige, laekre, fantas- 
tiske, konne, paene, mega, 
maxi, gade,sjave blad, som I 
har faet op at std. 

Efter at have holdt biadet i 2 
ar (sammen med min simple 
64'er), har jeg opdaget, at for 
atfd et endnu bedre blad mb 

1 have: 
plakater 

ftere mega tester 

et tykkere blad 

for sa vil I helt sikkert score flere 

Icesere til det bedsfe blad 

overhovedet i Danmark 

(tcenk over detl!) 

Til slut har jeg nogle spor- 
gsmal: 

1: Erdertiispillet "Defenderof 
the Crown" kommet elier 
planlagt en fortscettelse? 

2: Kan man bruge et 64'er- 
joystick til en Amiga? 

3: Kan du give mig adresserne 
pa de danske softwarehuse 
("Star Vision", "World Ga¬ 
mes") elier andre danske spil- 
firmuur? 

4: Kan Arcade spille- 

mo Ktnerne lave bedre grafik 
errj en Amiga? Hvor stor 
forskei er der pa en Amiga og 
en Arcade maskine? Hvor 
long tid tayer det program- 
rmrer.o a* Jave et enkelt spil? 
Med SOFT'Itge hilsner, 

Kent Viborg Nielsen, Lem St. 

2 

Hey Kennie Boy! 

For at srarte med slutningen: 
4: Arcade er jo som bekendt 
en rigtig spillehalsmaskine, 
mens Amiga (500) er en 
hjemmecomputer med ad- 
skillige andre funktioner end 
bare det ai man kon putte et 
spil i den ene ende og fa 
nogef godt ud af den anden! 
Arcade maskinen er kun 



bygget til et formal, nemlig at 
man skal kunne spille pa den, 
Derfor vil resultatet selvfoleiig 
ogsa blive bedre end pa en 
maskine, der ska! en masse 
andre ting, foruden det at 
kore med spil. Samtidig synes 
jeg dog, at Amiga'en har en 
utrolig flat grafik i forhold til sa 
mange andre hjemmecom- 
putere. Ofte kan spillene til 
Amiga endog male sig med 
spillene til fx. Sega'en, og det 
siger jo ikke sb lidt! 

3: Starvision, Rodosvej 42, 
2300 Kbh S og Worldwide 
Software, Englandsvej 358, 
2770 Kastrup er nok de to 
danske firmaer, der er mest 
med pa udglvelse af nye 
games. 

2: Ja, det kan man godt: Det 
er nemlig standard-stik, der er 
monteret 1 begge maskiner, 

1: Der er kommet en fortscet- 
teise, men der vil h 0 jst sand- 
synligf gore det (muligvis til 
efteraret). Spillet har jo solgt 
godt! 

Til sidst kan jeg opiyse dig om, 
at SOR altid har veeret i en 
konstat udvikling, og aitid vil 
blive ved med at vcere det. 
Sa maske en dag vil SOR 
blive dlt helt uopnaelig anske 
biad, lige som du selv ville 
have kreeret detl 
Hanne. 

t 

tm med 
Barbarian! 

Hej Hanne! 

Jeg har en Amiga 500 og 
spillet "Barbarian". Men 
desveerre ogsa et problem. 
Nar jeg har klaret ca. 50%. 
kommer jeg til en Dracula- 
agtig mand, som kaster 
indkugler mod mig. Jeg kan 
ikke dreebe ham med hver- 
ken sveer. pil elier skjold. Hvis 
jeg gbr forbJ ham, er der bare 
en afgrund, 

Hjoe I p mig! Jeg KAN i kke 
komme viderei! 

Den ulykkelig dreng. 

Mads. 

2 

Kcere Ulykkelige Mads! 

Jeg er utrolig ked af af matte 
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slge det, men jeg kan des- 
vcerre ikke hjcelpe dig. Jeg 
har simpelthen pravet at 
finde lasningen pd dit prob- 
lem ALLE steder, man intet har 
hjutpet! Mdske sidder der en 
eller anden Barbarian-freak 
derude og gemmer sig bag sit 
elskede SOFT. Og mdske har 
netop HAN lesningen pd dit 
problem!? ! sd fa!d er han 
velkommen til at sende mig 
lasningea og jeg ska! person- 
iigt viderbringe den, og kvit- 
tere med et spill 
Det var ait, 

Hanne. 

f 

Palbo 

igen 

Hanne, min egen: 

Jeg har skrevet et par gdnge 
f 0 r, og har ogsd en enkeit 
gang fdet mit brev i bladet, 
Jeg har en del problems, samt 
en smule ris og en masse ros 
(med stort R). 

1: Ndr jeg vil lave et program i 
Basic, ville jeg gerne have 
noget at udfylde den (lange) 
ventetid med, ndr jeg loader 
det fra band. Sd jeg fandt pd, 
at lave et kort program, der 
lavede en titelskaerm, kob- 
lede VIC 2-chippen fra og 
loaded© selve programme!. 
Det viste sig nuat ndr jeg 
havde koblet VIC 2-chippen 
fra med POKE 1, PEEK (1) AND 
1, sd ignorerede min Commo¬ 


dore 64 bare at der la et pro¬ 
gram pd bandet, og bdnd- 
traevleren korte videre indtil 
jeg sfoppede den med RESET- 
knappen. 

2: Kan jeg cendre pd loade- 
funktionen, sd skaermen 
fllmrer mens jeg loader? 

3: Hvordan lover jeg selv-star- 
tende programmer? 

4: Kender I spillet "SA-KEE of 
Assiah"? (Et adventure fra 
Mastertronics), Jeg har 
TROUBLES med at komme 
forbi den temmelig irriterende 
GUARDIAN. Hvad ska! jeg 
gore?! 

Hjaelp mig med disse proble- 
mer, og min lykke er gjort! 
Ideen med at sendee brev- 
skriverne et signeret fotografi 
af dig var god (tak, Ivano¬ 
vich), ligesom ideen om dig 
som foide ud-pige I midten af 
bladet (tak, Nicolai). 

Sd har jeg en Mile opkvikker til 
den stakkeis, forelskede fyr 
Jacob Vejstrup, der skrev til 
dig i nummer 6/87; 

Jeg ved ikke om ‘Flowers" fin- 
des til CBM 64, men sikkert er 
det i afle fold, at jeg har set det 
som spiilehalsspil i Cinema 1-3 
(den ved Radhuspladsen), sd 
du behaver ikke at rejse Icen- 
gere end til den kcere biograf, 
hvor maskinen star som Hum¬ 
mer 6 fra venstre, 

Godjagf, Jacob! 

Det skuile vist vcere alt (pyh!) 
for denne gang! 

Din for aitid: 

Rasmus Palbo, Saborg, 

2 

Min ailerkasreste Rasmus. 

Jeg vidste ikke, af du var 
sddan en lidenskabelig fyr,,.. 
meen man bliver jo overrasket 
fra fid til anden, 
derfor undrer det mig heller 
ikke, at du synes, at Iva¬ 
novich's ide med autograf- 
kort er god; du ville jo snort 
have sd mange, at du kunne 
tapetsere dit vaerelse med 
dem. 


1; Nar du skriver POKE 
IPEEK(I) AND 1 nulstHler du 
alle bits (undtagen den 
forste), og det betyder, af du 
skitter KERNAL-ROM'en ud - 
og erstatter den med RAM, 
Det vil sige, at en LOAD kom- 
mando vil hoppe ned i RAM - 
og jubile,,. Computeren 
crasher..* 

2: Ves - det kan du, men det 
krcever en del arbejde. For nu 
ikke at forcere dig ait (sa du 
mister selvrespekten) har vi 
vaigt, at opstille en "plan" for 
hvordan du gar, 

1, Lav en loadrutine (kopier 
eventuelt den i KERNAL'en) 

2. Indscst en INC SD020 efter 
hver iceste byte 

3. Indsaet eventuelt en ENC 
$D021 lige efter (INC SD020) 

4, Hop tilbage til BASIC igen 
(det star E LOAD-rutinen i for- 
vejen). 

3: Hm, det var svcert - Der er 
ingen let metode, men slar du 
f,eks op i bogen “Das An¬ 
tic racker Buch" fra Data- 
Becker, vil du finde svaret pd 
din bon, (OK?) 

4: Dear Palbo, Jeg spilleraldrig 
adventures og pa fore- 
spergsel has vor lokale Dun¬ 
geon Mister Cmartensen 
oplyste han, at han aldrig 
spil!er adventure-BILLIGSPIL 
Med andre ord: Har du probs i 
et fuidpris-eventyr, er han der 
pa rat til at hjcelpe dig. Ellers 
ikke, 

T!l sidst vil jeg gerne bringe dig 
en tak pd Jacob Loverboy's 
vegne, han har allerede kebt 
etdrskort til Cinema 1-8. 

De alierkoerligste hifsner, 
din Hanne, 

f 

Nye Epyx- 
Games 

Hej Hanne, 

Jeg vil gerne have, at du laver 
en lisle over atle Epyx spil til mig 
- der ma gerne std hvilken 
computer, spilfene findes tit og 
mdske lidt om selve spillet. 
Kan du ogsa anbefale et ten- 
nisspiJ? 

Hilsen 

Jacob Jensen, Dragor. 

PS: Jeg fyldte 12 dr den 28. 
april 


Hej Jack, 

Jeg fyidte 18 dr den 2. Juni - sd 
nu kan jeg kore dyt! 

Med hensyn til Epyx-spiE: Der 
er lavet MANGE, rigtig 
MANGE. Mest kendfe er nok 
Games-spillene, altsd Sum¬ 
mer Games, Winter Games, 
World Games, California Ga¬ 
mes og alt det sjov. Nyesfe er 
"The Games'', som er kommet 
i en Winter-edition og er lige 
op over en sdkaldt Summer 
Edition. Det skai IKKE forveksles 
med Winter Games og Sum¬ 
mer Games, 

Listen ma du fa hos Epyx. Som 
talked er den meget, meget 
long og da mange af de 
celdre spil er udgdet, md du 
nok slappe lidt af: Det bliver en 
forfcerdelig gang rod. 

Gang i tennisspil? 

Ja, typerne herinde pd re- 
da ktlonen spilier mest Match 
Point, Et aeldgammelt spil, 
men det bedste (or so the 
say). 

True love, 

Hanne. 


2 

Snart 

18 

Hej med dig, Hanne. 

Jeg er en dreng pa snart 18 dr 
(om 6 dr), 

Jeg har et problem med spillet 
“Land of the Lounge Lizards": 
Jeg kommerfra luderen ud pa 
alfanen, hvor der er et andet 
vindue. Hvordan kommer jeg 
derover? 

Jeg kan forresten heller ikke 
finde ud af spillet pa den 
enarmede ty veknaegt - hjaelp 
mig! 

Jonas Buur Sinding, Abyhej. 

Hjaeipen er ncer, Jonas, 

For at fa fat i glasset, skal du frst 
giftes, Her far du nemiig et reb, 
som du binder til altanen og 
dig selv, henholdsvis, 
Tyvekncegtene fungerer li¬ 
gesom arcade-maskinen: Du 
skal bare steppe penge I, 
Hyggehejsa fra 
Hanne. 
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taw: TO CONTINUE 


LEDER FELTET 


Efter en langsom start er 
Amiga blevet til succes - det 
ved alle data-freaks. 

SOFT hat leget med leksika: 
Indsamlet de historiske 
fakta omAmiga’en. Og oven 
i kommer sa krystalkuglen: 
What will the future bring. 


Amiga. Has mange er det 
ord synonym med dromme 
computeren.Oghosandre er 
drommen gdet 1 virke- 
lighen.Historien om den fan- 
tastiske computer starter 
egentlig i '82 hjemme hos en 
fyr ved navn Jay Miner. Han 
var ansat hos Atari og man- 
den bag chipdesignet af Atari 
VCS, 400 og 800 spille- 
maskinerne. 

Men Jay Miner syntes, det gik 
for langsomt hos Atari og start- 
ede sammen med David 
Morse firmaet Amiga. 
Dengang var det "in' at lave 
smd spiilemasklner (som vi 
kender fra Nintendo, Sega og 
netop Atari idag), hvorfor Jay 
Minerog David Morse satte sig 
for at producer© den ultima- 
tive spillemaskine. 
Spillemaskinen mdtte hverken 
have tastatur, diskettedrev 
eller nogen ncevnevcerdig 
ROM eiler RAM-hukommelse, 
Maskinen skulle ganske enkeit 
veer© til at spilie pd. 

I firmaets forste tre !eve~ 


mdneder lavede de in- 
genting pd selve maskinen. 
Hardware-troldmanden Mi¬ 
ner gravede sig ned i RAM og 
custom chippenes forunder- 
lige verden, mens David 
Morse tog sig af visioneme og 
markedsundersogelserne. 
Allerede dengang var konklu- 
sionen, at folk ikke kobtespilie- 
maskiner/hjemmecomputere 
for at skrive breve eller faegge 
budget, men for underhold- 
ningens skyld. Computeren 
mdtte have god grafik, vcere 
let at bruge og frem for alt 
byde pd en masse gode pro¬ 
grammer 


Kapl 0 b med tlden 

Det blev besluttet, at Ami- 
ga'en skulle bruge en 68000 
chip tilfort en overlegen 
grafikhardware, Prisen mdtte 
ikke runde 300 dollars. 
Derefter arbejdede Morse og 
Miner sig frem til et kompromis 
mellem deres onsker og de 
specifikationer, der "sd* ud til 
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levelse, mens Commodore 
og Atari kcBmpede om at fb 
lov til at k 0 be firmaet. 

Den ubarmhjertige dyst endte 
med salg til Commodore, Pris: 
27,1 million dollars. 

Men Commodore havde in¬ 
gen intensioner om at sende 
Amiga'en pa markedet med 
det samme. De ville have en 
endnu mere avanceret gra- 
fiklogik. 

Amiga'en dukkede op i mid- 
ten af 1985, mens Commo¬ 
dore mbtte slbs hbrdest for 
overleveisen, og der var Ikke 
ressourcer til en ordenflig 
opbakning af Ainiga'en. 
Amiga 1000 blev en halv- 
lunken computer, der hve- 
rken var fugl (PC) eller fisk 
(hjemmecomputer). Og soft¬ 
ware var der heller ikke ret 
meget af. 

Forst da prlsen blev sat ned og 
Amiga 500 og Amiga 2000 
kom pb markedet, fik maskh 
nen endelig den nodvendige 
omscetning. 

Commodore pb krigsstien 

Og derfra hopper vi sb let og 
elegant frem til nutiden og 
Irving Gould - bossen over alle 
bosser indenfor Commodores 


AMIGA 


det var I stagnation, og In- 
gen turde saette sb mange 
penge i Amiga'en. 

Morse og Miner var soigt til 
stanglakrids! 


at vcere teknisk realiserbare. 
Det eneste, deto pionerer pb 
forhbnd iagde sig heit fast pb, 
var de 4096 farver, 

I marts 1983 var 16 den "rb" 
Amiga fcerdig pb tegnebor- 
det. Resten af 1983 skulie 
bruges til at skabe og teste de 
komplicerede customchips. 
Men Amiga'en havde vok- 
sevcerk, Kravene til cus- 
tomchipsne voksede i takf 
med tiden, Og pludseltg var 
Amiga ikke Icengere en spille- 
maskine, men en fuldstcendig 
computer. - Endda en 
scerdeles kraftig af slagsen. 
Omkrlng november ‘84 be- 
gyndte det sb for alvor at se 
sort ud. 

Prototypen ville ikke vcere 
feerdtg til nytbrets begiven- 
hed. Consumer Electronics 
Show i Chicago. Det gik gan- 
ske simpelt ikke hurtlgt nok... 
Alle firmaets medarbejdere 
flyttede ind pa kontoret for at 
give projektet det nad- 
vendige skub fremad. 

Og det iykkedes faktisk. 

Den 1. januar 1984 kom der 
endelig liv i en tingest, der ikke 
lignede Amiga'en sasriig 
meget. Prototypen bested af 
18 store printkort med E alt 3000 
komponenter, 

Sb meget "isenkrairT skulie 
der til at emulere det, der nu 
passer sb nydeiigt ned i dit 
Amigas kabinet, 

I vanskeligheder 
Dyret fungerede flnt Og en 
tilfreds David Morse kunne 
drage til Consumer Electron¬ 
ics Show. 

Her Iagde Morse ganske sim¬ 
pelt Amiga'en frem til ©ftersyn 
af Interesserede softwa- 
reudviklere og ikke mindst 
kapitalstcerke investorer. 

Alle computerfolk blev 
naturligvis dybt imponeret af 
Amiga'ens fantastiske speci- 
fikationer, mens investorerne 
udmaerket vidste, at dette 
drejede sig om en “meget" 
risikovillig kapital. 

Firmaet fik dog lokket den 
nodvendige kapital frem pb 
prototypen tit at kunne fort- 
scette udviklingen, 

De f 0 lgende 6 mbneder gik til 
at finpudse maskinen og 
transformer© de mange kom¬ 


ponenter ned i customchips. 
Egentlig var det meningen at 
proppe al logikken ned pb en 
chip. 

Men komponenteme endte 
pb tre separate chips -nemlig 
Agnus, Denise og Paula. 

Her tager Agnus sig af alle 
DMA-funktioner (Direct Mem¬ 
ory Access), Denise har gra- 
flkken som primaere ar- 
bejdsomrade, mens Paula 
tager sig af 1yd og diverse spe- 
cialfunktloner. 

Set fra programmorensside af 
bordet arbejder de tre chips 
som en. De tre chips er af- 
hcengige af hverandre.,. 
Mens man gjorde gode 
fremskridt pb hardwaresiden, 
begyndte firmaet at ruste sig 
til en lancering pb markedet i 
slutningen af 1984, Alt hvad 
der manglede, varca, 15mil- 
lioner dollars til produktion, 
softwareudvikling, promotion 
osv. 

Men det var et rigtig skidt 
tidspuntk. Computermarke- 


Det ubarmhjertige slag 
mellem mastodonterne 

Det darlige marked for com- 
puterunderholdnlng havde 
naturligvis ogsb lammet de 
store i branchen. Bade Atari 
og Commodore mbtte slbs 
med svigtende infjening. 
Commodore, med direktor 
Jack Tramie! i spidsen, ar- 
bejdede alligevel med planer 
om en licens pa Amigaens 
teknologi (og senere ogsa 
den producerede software). 
Men den ide var Miner og 
Morse ikke scerlig lune pa. 
i mellemtiden blev Jack Tram- 
iel og bans famille smidt ud af 
deres eget firma (Commo¬ 
dore) og Atari mbtte offent- 
liggore deres hidtil dbrligste 
regnskab. 

Tramie! gik ind og opkabte 
Atari til spotpris og begyndte 
at robe op om Amiga-fir- 
maets slcegtsskab med Atari 
(de havde lant Miner og 
Morse penge i opstartsfasen), 
Amiga kcempede for sin over- 


The Three Stooges fra Clnemaware 
bUyer forbibentlig Uge si fedt og 
weird som skaermblllederne tower . 
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hierarki, Samme Gould var 
nemfig personligtti! stede ved 
den tyske computerudsttlling 
CebEt '88, 

Og det var aldeles ikke led i 
nogen ferietur. Irving Gould 
var I Tyskland for at lancere en 
rcekke nye Amrga-produkter, 
der gerne "skal skubbe com- 
puteren endnu Icengere ind i 
forbrugernes bevidsthed og 
prcesentere et nyt Commo¬ 
dore, der llgger milevidt fra 
det krlseramte selskab to dr til- 
bage I tiden". 

De nyeAmlga'er ensomman 
kunne forvente, intet mindre 
end heavy't nyt. Dererto nye 
storebredre til Amiga 2000, et 
Genlock board og en bedre 
farvemonitor. 

Storebror Amiga 2500 leveres i 
to versioner - begge med et 
forbedret customchip scet. 
Standardversionen inde¬ 
holder en 68020 processor 
(iigesom Amiga 2000) og en 
Intel 80286 (der herer til i store 
PC/AT er eller PS/2 model 50/ 
60), Den specielle 250GUX, der 
er beregnet til korsef med det 
professionelle UNIX 5,3 opera- 
tivsysfem, indeholder en 
68020, matematisk coproces¬ 
sor, en Memory Management 


Et “skull’* fra den faniastisk Inter¬ 
ceptor ffysimulatlon fra Electronic 
Arts . 


Unit samt option pd 100Mb 
tape streamer 
Den anden storebror, Amiga 
3000, vllle Commodore heist 
Ikke fortaelle for meget cm. 
Men det slap da ud, at A3000 
har en 68030 processor i 
hjertet, flere diskettedrev, op 
til 2 Gb RAM og net- 
vcerksevner. 


Masser af parallelle krcBfter 

De folk, der nikker genkend- 
ende tii bare et par af de 
svcere befegnelser, som 
Commodore haefter pa Ami¬ 
ga 2500 og 3000, vil vide, at 
det drejer sig om superavan- 
ceret grej. 

Begge masklner er virkelig 
mums for kendere, ligegyldigt 
om det drejer sig om entusias- 
ter eller professionelle. 

Men det kan blive bedre/ 
vcerre endnu. 

Commodore agfer nemlig 
ogsd at lancere et sdkaldt 


transputerkort til Amiga-se- 
rien. 

Transputer er navnet pa en af 
de heftlgste chips verden 
hidtil har stiftet bekendtskab 
med. En enkelt Transputer er 
faktlsk meget stcerkere end 
Amlgaens 68000-processor, 
Transputeren er en sdkaldt 
parallel processor, Det bety- 
der, at man nemt kan slutte 
flere Transputer sammen og 
dele opgaverne ud pd en 
sddan made, at systemet 
bliver (ncesten) lige sd mange 
gange hurtigere som antallet 
af tilkoblede Transputer©. 
Transputeren er $6 staerk, at 
Commodores Transputerkort 
kun bruger Amiga'en til at 
styre iyd, skcerm og keyboard, 
for ikke af sinke Transputernes 
beregninger 

Commodores nye Amiga-in- 
troduktioner overgar kiart die 
vores forventninger. 

Det er ikke bare gas, ndr vl ter 
spd, at din nasste state-of- 
the-art maskine ogsd har et 
Amiga-logo pd fronten! 


Morten Strung© Nielsen 


Her er de nye AMIGA-spil: 


Efter den alt forlange ventetid 
er der endellg kommet turbo 
pa Amiga-software. 

Men nu sker der noget,. 
Ocean er en af de mange 
firmaer, der indtsl forny llg holdt 
sig i kulissen. Men nuer derfuid 
gang i Amiga-udviklingen. 
Ocean lover at lancere fntet 
mindre end seks titler til Ami- 
gaen over de nceste to ma- 
neder, Det bliver Army Moves, 
Platoon, Gryzor, Combat 
School Wisbalf og detweird'e 
ECO-game. 

Elite har planer om at udsen- 
de alle deres gamle “chart- 
husters" til Amiga. Og hvem 
kunne ikke tcenke sig at spille 
Paperboy, Ghost l n' Goblins, 
Space Harrier, Buggy Boy, 
Thundercats eller Ikari Warriors 
pd deres Amiga? 

Selvom US Gold ikke kan siges 
at holde sig tllbage med kon- 
verteringer af Rolling Thunder, 
Bionic Command, Side Arms 
(GO! label) og ca, 25 andre 


titler spredt ud over resten af 
dret, har stadig sine tvivler om 
Amiga. 

"Der mangier stadig mange 
kebere for Amiga er rigtig star, 
men der er afgjort en fremtid i 
maskinen" siger US Gold. 

Hos Rainbird/Firebird har man 
smldt oile betcenkeligheder 
overfor Amiga'en overbord. 
Der er ting som Storglider If, 
Dick Special, Bubble Bobble, 
Enlightenment, Verminafor 
og masser af andet godt pd 
vej, 

Selv Firebird Silver (budgetspil) 
har to Amlga-spil pd ve]. 

Mange flere endnu 

Fra CRL kommer der klas- 
sstske produkter, sdsom Tau 
Cetl, Academy, Black Sha¬ 
dow og Ball-Brea ker spredt ud 
over de nceste 6 mdneder, 
Hos Electronics Arts lover man, 
at den utroltge Interceptor fly- 
simulator og Ferrari Formula 


One ikke fdr lov til at std alene 
saertig Ecenge. "Vi har masser 
af avancede Amiga-games 
under udvik!ing\ 
Cinemaware, der har soigt \ 
massevis af oplevelser til 
Amiga-ejerne i SD1, Defender 
of the Crown og King of Chi¬ 
cago arbejder ligeledes med 
nye produkter til Amiga. Den 
fersfe bliver The Three 
Stooges. 

Mastertronic/Melbourne Hou¬ 
se er ogsd godt markeret pa 
Amiga-scenen. Bade Xenon 
og Side Winder har markeret 
sig som de ferende shoot 'em 
ups pd markedet. 

Melbourne House barsler 
btandt andet med konverter- 
inger af Technos spille- 
halsmaskiner (Double Dragon 
star forsf i keen) og deres egne 
Arcadia spillehalskonverterin- 
ger, Mastertronic koncen- 
trerer sig om arbejdet med 
nye budgetudglvefser. 

Men Mastertronic og Firebird 


Silver er ikke aiene pd budgef- 
markedet. Fornylig annon- 
cerede Code Masters, at de 
ogsd er pa vej ind i Amiga- 
tand. 

Fra Microprose kan vi meget 
snart forvente at se Amiga- 
versioner af Silent Service og 
Gunship, Samtidig lover ma- 
joren, at alle deres gamie 
produkter vs! vcsre ude til 
Amiga i dr. 

Det litle softwarehus Anco, 
som har vaeret med pd Amiga 
helt fra starten af via sine tyske 
aftaler, er parat til at lancere 
et af de mere interessanfe spif, 
nemfig Strip Poker IL, 

Som rosinen i pelseenden star 
System 3's lefte om en Amiga- 
version af The Last Ninja til 
PCW Show'et i September. 
Det kan ikke undga at blive en 
mega-succes! 

Hvis spillet far succes vil Ninja II 
umiddelbart felge efter, lover 
Tim Best. 
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Her er den sidste Indsprajtning af 
sydende, flydende og total-gennem- 
taerskede pokes til alie Danmarks C64- 
ejere. 

3xA serverer varen rb og uindpakket - 
!ige til at taste ind i lae bag parasollen 
nede ved en af sydens strand©. 

Let's hit it, boys & girls! 

Renegade 

Hvis du gerne vii kunne vise dig som en 
cegte streetfighter burde dette 3xA 
poke lige vaere noget for dig. 

Her er det ultlmative poke, der med 
garanti skaffer dig frem til “damen' 
hvergang. 

10 FOR A=415 TO 463 
20 READ T 
30 POKE A,T 
40 LET N=N+T 
50 NEXT A 

60 IF N<>6063 THEN "FEJL": END 
70 POKE 452,0 
80 SYS 415 

90 DATA 32,44,247,32,108,245,169,32 
100 DATA 141,202,2,169,181,141,203, 
2 

110 DATA 169,1,141,204,2,96,141,255 
120 DATA 255,169,195,141,148,1,169, 

1 

130 DATA 141,149,1,96,169,3,141,206 
140 DATA 164, 169, 2, 141, 33, 158, 76, 
203 

150 DATA 163 

Quedex 

Lidtmundgodttil de spiliegale. Uende- 
llgt liv til Quedex - den finske 
superprogrammar Stavros Fasoulas 
seneste opus. 

Scroll bare deruda' 

10 FOR 528 TO 557 
20 READ A 


30 POKE A,T 
40 LET N=N+T 
50 NEXT A 

60 IF N<>2895 THEN PRINT "FEJL": END 
70 POKE 157, 128 
80 SYS 528 

90 DATA 169,29,141,40,3, 169, 2,141 
100 DATA 41,3, 32,86,245,169,6,141 
110 DATA 206,1,96,72, 77,80,169,181 
120 DATA 141,96,46, 76,235,2 

Hysteria 

Her er svaret pd all© dine banner. - 
Forlasningen af det overdrevne mare- 
ridtet af zombies, skeletter og andet 
godtfolk i Hysteria. 

Bragt kvit og frit af 3xA. 

10 FOR A=384 TO 436 
20 READ T 
30 POKE A,T 
40 LET N=N+T 
50 NEXT A 

60 IF No4813 THEN PRINT "FEJL": END 
70 PRINT “START BAANDET OG TRYK 
MELLEMRUM" 

80 POKE 198,0 
90 WAIT 198, 1 
100 SYS 384 

110 DATA 162,1,160,0,132,193,32,186 
120 DATA255,32,213,255,162,26, 189. 
154 

130 DATA 1, 157, 122,9, 202, 16,247,76 
140 DATA 16, 8, 169,48, 141,34,5,169 
150 DATA 4,141,35,5, 76,0,5,5 
160 DATA 77,73,67,82,79,169,44, 141 
170 DATA 155,9, 76, 0,8 

Star Wars 

Enhver Luke Skywalker kaber SOFT, og 
der finder han hjcelpen til Star Wars 
spillet fra Domark. 

10 FOR A=336 TO 395 
20 READ T 


30 POKE A.T 
40 LET N=N+T 
50 NEXT A 

60 IF N<>6289 THEN “FEJL*: END 
70 SYS 336 

80 DATA 32,44,247,32,108,245,169,99 
90 DATA 141,247,2, 169,1,141,248,2 
100 DATA 76, 167,2,32,16,16,32,44 
110 DATA 247,32,108,245,169,32,141, 
216 

120 DATA 2,169,126,141,217,2,169,1 
130 DATA 141,218,2,76,167,2,141,40 
140 DATA 3, 169,20, 141,129, 78,169,0 
150 DATA 141,140, 87, 96 

Side Walk 

Franskmcendene kan ogsd. 

I Side Walk skal du skaffe dig og din 
veninde biletter til Band Aid. Men det 
viser sig selvfplgellg mere kompliceret 
end forventet. 

Bade billetter og scooter bliver 
tyvstjaiet, samtidig med at du bliver 
lovet bank af en stor okse af en dejlig 
chicks fyr. 

Frygt ikke, hjcelpen fra infogrames er 
naer. 

1. Find hippien og sparg "hvor man kan 
kabe billetter 

2. Ga i pladebutikken og sparg efter tre 
billetter 

3. Find Whacka og sparg efter en "fiver* 

4. Find Snake og sig "The man with the 
flail sent me' 

5. Ga tilbage til pladebutikken og sig 
"You really haven't any more tickets?" 

6. Find hippien og sperg ham ud om din 
stjblne “bike* 

7. Find Germaine's hus og stil det 
samme sporgsmbl 

8. Ga til den blinde vej og tag motoren 

9. Gennemtcev alie bandemedlem- 
merne foratfb fiere dele. Hvergang du 
har banket et bandemedlem bar du i 
ovrigf altid gb pd bar og fb en drink 

10. Find punkerpigen og sporg “What 
do you have for sale?" 

11. Sami fiere dele i diverse gyder og 
strceder 

12. Nar du sb endelig har alie delene til 
motorcyklen og to Band Aid billetter 
ringer du fra en monttelefon og for- 
taeller din veninde, at du vil vcere hos 
hende sb hurttgt som muligt 

Snip, snap, snude, sb er den historie 
ude. 

Garfield 

Fuld fest, fan/e og masser af lasagne. 
Sadan er Garfield med 3xA hjcetp. 

Her et lille nuttet uendelig mad poke. 

10 FOR A=529 TO 562 
20 READT 
30 POKE A,T 
40 LET N=N+T 
50 NEXT A 

60 IF No3256 THEN PRINT "FEJL": END 
70 POKE 157, 128 
80 SYS 529 

90 DATA 32, 86,245, 169, 34, 141,220, 2 
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100 DATA 169,2,141,221,2,96, 72, 77 
110 DATA 80, 169,2,141,31,9,96,169 
120 DATA 173,141,49,77,141,68,77,76 
130 DATA 40,8 

Arcade Classics 

Klassikere har vl Intet Imod. Bare de er 
lidt Icengere over guivhajde end her. 
Ryd skidtet af vejen med et hurtigt 
poke. 

Uendeligt l!v pb Space Invaders og 
Asteroids: 

10 FOR A=53242TO 53263 
20 READ T 
30 POKE A,T 
40 LET N=N+T 
50 NEXT A 

60 IF N<>2464 THEN PRINT "FEJL": END 
70 SYS 53242 

80 DATA 32,44,247,32,108,245,32,185 
90 DATA 2,169,173,141,70,16,169,165 
100 DATA 141,245, 76,108,61,3 

Athena 

Hajglanspolerede good-looking grces- 
ke gudinder har vi alie hart om. Nu gar 
vi ogs6 noget for dem og C64! 

10 FOR A=415TO 458 
20 READ T 
30 POKE A,T 


40 LET N=N+T 
50 NEXT A 

60 IF N<>5351 THEN PRINT "FEJL': END 
70 SYS 415 

80 DATA 32,44,247,32,108,245,169,32 
90 DATA 141,202,2,269,181,141,203,2 
100 DATA 169,1,141,204,2,96,141,255 
110 DATA 255,169,195,141,126,1,169, 
1 

120 DATA 141,127,1,96,169,173,141, 
105 

130 DATA 59, 76,0, 128, 0,0,0,0 
140 DATA 0,0,0,0,0,0,0,0 
150 DATA 0,0,0,0,0,0,0,0 
160 DATA 0,0,0,0,0,0,0,0 
170 DATA0,0,0,0,0,0,2, 15 
180 DATA 2 

Sidewize 

Det fik en ganske rimellg anmeldelse. 
Alilgevel vover vi at spoiere spillelysten 
med et hurtigt poke. 

10 FOR A=271 TO 298 
20 READ T 
30 POKE A,T 
40 LET N=N+T 
50 NEXT A 

60 IF C<>2920 THEN PRINT “FEJL': END 
70 POKE 157, 128 
80 SYS 271 


90 DATA 32,86,245,169,32,141,155,3 
100 DATA 169,1,141,157,3,96, 72, 77 
110 DATA 80, 141,32,208, 72, 169,224, 
141 

120 DATA 24,50, 104,96 

Living Daylights 

James Bond alias Timothy Dalton er en 
mors dreng sammenllgnet med dig, 
Ihvertfald sker der ting og sager med 
dette Itlle resetknaps-poke. 

POKE 4390, 173 
SYS 4352 


Flying Shark 

Duffy gav Flying Shark en udmcerket 
anmeldelse. 

Men hvis du kender spillemaskinen er 
konverteringen ikke at anbefale, - Du 
fbr med garanti en del negative over- 
raskelser undervejs. 

De vasrste af dem afslares med dette 
superpoke. Men det her er ikke for 
Flying Shark fanatlkere med dbrlige 
nerver... 

Fat din resetknap og skriv POKE 
7929,173 

Og start Igen med SYS 2061 
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vi kan loade ind i puterne netop nu: De store 


spiffabrikker bar lanceret labyrinter, rumkrig og 


endog et spit med Mickey Mouse ... 


en gang tryllespray, og sd er de vcek - 
men det er Ikke sd nemt som det lyder, 
Spogelser E spillet kommer op gennem 
gulvene og frem fra vceggene, Hvis du 
ikke passer pd, stjceler de, hvad du har 
med. Og som om det ikke var nok, 
kommer der scerlige magiske vcssener 
bagfra, som udspekuieret benytter 
samtlige tricks far at hindre dig i at fd 
samlet tryflestavens fire dele. 

Hold udkig efter spogelserne og de 
onde krcefter - de er ude pd at fd dig til 
at vcede dine underdrenge af bare 
skraek, 

Disneyland er under fidspres, sd skynd 
dig, hvis ikke landet skal forbltve i 
traelddom til evig tid. Du skal hoppe op 
efter heksene, men pas pd,for de kaster 
ildkugler og andre mindre morsomme 
gespenser efter dig. Ren tegnefilra 
Hvis du far samlet alle fire dele afstaven, 
er det hjem til Ogre kongen, som venter 
ved noget, der i bedste familie-stil er 
kaldet "lldsaen ved Djcevlebroen'* 
Hyggehejsa, her skal du kcempe mod 
ham i Le grande Finale; En solid 
ncevekamp, hvor du hajest md bruge 
tryllestaven som vdben, Vinder du ogsd 
her, er Disneyland lykke og indtil alies 
dages ende, Thats all folks - sd far I ikke 
mere for den 25-0re.~ 

Christian 





MICKEY MUS 
SPILLER OP 

Sd er der gang i den hos Gremlin, og det 
er ikke smdbelob, de har brugt pd 
festlighederne, Deres seneste hedder 
nemlig Mickey Mouse, og det betyder 
kroner i kassen hos Walt Disney Produc¬ 
tions, der har solgt rettighederne til den 
populcere mus, sd Gremlin med eneret 
kunne std for computerversionen, 
Mickey i pixels, Det er ikke nogen nem 
opgave, ndr vi er vant til at se den 
folkekcere tegneseriehelt i technicolor. 
Men Gremlin Graphics har lost den. 
Mdske fkke til UG, men sd da J hvert fold 
til MG med kryds og slange.,, 

Spillet foregdr I Disney Slottet, hvor fire 
onde hekse-damer under ledelse af 
uglegrimme kong Ogre har stjdlet Mer¬ 


lins tryllestav. De vil bruge den til slemme 
ting, og her kommer vor muse-fyr 
dansende ind i billedet. Ja, allesam- 
men: Mickey er ham, der redder staven 
tilbage <forudsat, naturligvls, at du er 
skrap med et joystick). 

Efter at have (mis)brugt tryllestaven har 
Ogre-kongefyren braekket den i fire 
smd dele og placeret hver del i et af de 
firetdrne pd slottet, Her er der i hvert tdrn 
en heksemutter, der vogter, og de har 
hver iscBr masser af overnaturlig hjcBlp. 
Sd belt nem er den altsd ikke, Mfkkel 
Mus. 

Grafikken i spillet er som den skal vcere. 
Mdske den kunne vaere bedre eller 
mdske det bare er vores forventninger, 
der er for hoje og siger os, at en Mickey 
Mouse med kantede plxei- 0 rer, ja det er 
der et eller andet gait ved. Anyway: 
Darlig er grafikken ikke. 

Det er lyden heller ikke, En rask lille hum- 
along tune I bedste Dlsney-stll, hvad 
mere kan en (Stegel)mand onske sig, 
Alligevel er der noget, der siger mlg, at 
dette er et spil for de licit yngre alder- 
sklasser, Selvom det da er 
skaeppeskcegt, bevares, 

Afsted det gdr - landet skal jo reddes, 
Minnie ska! pd bytur. 

Og hvad sker der sd videre i selve 
garnet; 

Pd vej op i tdrnet moder du heksenes 
onde vagter, du mader Ogre- men- 
nesker (eller hvad det nu er), spogelser, 
trolddom og andet godtfolk, Giv dem 



Graflk 

Lyd 

Action 

Fcengstende 
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ODD 


SAM SPADE, 
PRIVATE INVES 
TIGATOP 


Noget sagde mig, denne often ikke ville 
blive en helt almindelig often, Neonskil- 
tet blinkede og jeg sd dovent pd det 
glas Jack Daniels, der havde stdef pd 
samme sted siden I eftemniddags. Da 
jeg horte trin pd trappen, rerte jeg ved 
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min Walter PKK, Men det var kun den 

dumme blondine fra tankstationen. Jeg 

var p6 hjemmebane, Min mund fsites 

som rddden moskusokse, men der var 

ikke nogen vej tilbage - jeg var pa job- 

bet, nsdt til at fuldfsre spillet, 

"Intrigue", Det var, hvad de skrappe 
drenge nede pb Station 47 kaldte det 

Jeg loadede min Walter og Joadede 

samtidig spillet ind i den gamle, slidte 

Commodore 64,1 spillet "taler" du med 
forskellige skumle typer (og dumme 
dukker) ved hjcelp af text, TALK, EXAM¬ 
INE, ENTER og HAIL CAB (skaf en taxi) er 
nogle fb af de muligheder, du har. 
Washingtons gader vises i smart sort/ 
hvid, det seneste siden fonefilmen og 

Ford T. Grafikken er simpeL alt for sfmpel 

for en private investigator som dig, men 

nar du taler med personerne i spillet, mo 

du blive imponeret: De er digitaliserede 

billeder, der bevceger Icebeme, nbr de 
siger noget! 

Som om den kedelige sort/hvide grafik 
Ikke var nok, er Intrigue ogsa lidt for 
nemt at lose. Godf nok lyder baggrund- 
shistorien kompliceret; Du skal finde tre 
ting, et gemmested og din kidnappede 
bror samtidig med at du skal forhindre 
forbryderne I at udlose en dedbring- 
ende nervegas over byen, Men-men- 
men: Dette er alt for let, 

"It's a piece of cake", som Sam Spade 
ville have sagt det 

Oveni kommer, at der er alt for fb loca¬ 
tions. Intrigue er et sjovt spit men def er 
alt for liile til at kunne holde Interessen 
fanget i kangere tk± Som billigspil ville 
intrigue kunne blive en sand kanon- 
succes. Som det er nu? l]a, der er bedre 
ting at bruge kronerne pa... 

Christian 
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BRA YBROOKS 
MAGNETISME 

Graftgold var der engang et par gutter, 
der gik sammen og kaldte sig. Disse 
gutter var ikke mister hvemsomhelst i 
softwarebranchen og deressptl bfev da 
ogsa vidt beromte under Hewson- 
navnet; Navnene var Andrew "Urid- 
ium" Braybrook og Steve "Quazatron" 
Turner. 

I efterbret '87 forlod de to "drenge" 
Hewson og fik istedet en kontrakt med 
det engelske telefonvcesen, Nej, ikke 



som monterer eJler fejlmeldings-damer, 
men som programnwer: Det er nemlig 
British Telecomsoft, der ejer Telecom- 
soft, som igen stdr bag firmaer som 
Ralnbird, Firebird og Silverbird, Og det er 
firmaer, som vll frem. 

Under Firebird navnet har de to nefop 
barslet med seneste game, Magnetron, 
Spillet foregdr i rummet pd fait otte store 
baner, der er sammensat af seksten 
skcerme i en slags fire gange fire forma¬ 
tion, Du styrer reparations-robotten KLP- 
2, et nuttet liile R2D2-agtIgt vaesen, hvis 
opgave det er at disarnnere fire ah 
omreaktorer pd hver bane samtidig 
med at han skal kcempe mod en fldde 
af blodt 0 rstige (ehm, metalterstlge) ali¬ 
ens, Heldlge asen, 

Banerne i Magnetron er opbygget lidt 
efter samme rmnster som i Marble 
Madness og de andre kuglespil: Der er 
mange skrd flader I det tredimen- 
sionelle landskab og desuden kommer 
du ud for ramper, slaiombaner, 
nedfaidsskakter og huller. Aitsammen 
noget, du skalstyre omkring pd mens du 
skyder fjendske aliens til rumstov og 
!©der efter de fire reaktorer pd hvert 
niveau. 

Ndr du finder en reaktor, kommer du ind 
i et under-spil, hvor det gcelder om at 
styre nogle energi-dlmser ned i selve 
reaktoren, Det er Ikke sd let, som det 
lyder, for delene giver magnetlske ud- 
slag og skal hole tiden balanceres 
meget neje. 

For at det ikke alt for meget skal ligne 
noget, vi har set ter, har de to herrer 
Braybrook og Turner - erfarne som de jo 
er i denne branche - lagt nogle smd 
sekvenser ind, der kan peppe det hele 
op. For eksempel har du mulighed for af 
tilfoje lidt ekstra styrke ved at nedlcegge 
en af droiderne i spillet, Det foregdr i en 
slags under-spil, som du kommer ind pd 
via en computer terminal i selve spillet, 
og selvom undenspiilet er lidt dodt (det 
er et skubbe-puslebrikker spil, der mest 


af ait minder om noget til 29.85), giver 
det aliigevel hele Magnetron det ekstra 
plft, der adskiller det fra mcengden. 
Klarer du at nedlaegge en overmcsgtig 
droid, far du seiv flere og mcegtigere 
vdben. Af vdben har du udover de 
almlndellge dum-dum kugler ogsd 
flyvende frisbees, nogle boomerangs, 
de sdkaldte hoppende bomber og lidt 
andet godt fra hjemmevcernets re- 
servedelsiager. 

Der er nok at tage sig til i Magnetron og 
de fcerreste vil mene, handlingen er let 
at gb til. Der er masser af udfordring til 
de nceste par uger (eller mbneder) og 
det er Ikke altld lige nemt. 

Spillet minder en hel def om en blanding 
af Turners Quazatron og Braybrooks 
Paradroid. Har du altered© de to i sarrv 
lingen, er der mbske ikke det vllde ved 
Magnetron, men har du dem ikke, mb 
du i sandhed ud at kobe dette nye spiL 
Magnetron er nemlig en blanding af 
def bedste fra de to herrers tidligerespiL 
Og som sbdan er det helt OK med kryds 
og slange til. 

Christian 
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STURT 

NUMMER 

Sd er Bub og Bob tgen pb faerde. Den- 
negang er det Commodores supemno 
skine, der mb laegge ryg tit tejerne. 

Og her er Amiga'en ikke hell uden 
evner, Rent faktisk besidder compute- 
ren storre grafik og lyd-evner end Bubb¬ 
le Bobble- spillemaskinen. 

Men det er jo hefler ikke en fantastisk 
presentation af varen Bubble Bobble 
er blevet kendt for. Det er den utrolige 
spfileglcede, der har fanget computer- 
publikummet. 

Bubble Bobble er ganske enkelt, hvad 
Pacman var for et halvt drti siden, Mas- 
ser af tiltrcekning* 

Og det er sddan vi kan lide det! 

Leer alle de mcerkelige ting og sager at 
kende og du vil na heit hen til bane 100 
efter et par ugers heftig spillen, Vores 
topscore pa den forste dags var naes- 
ten 300,000 points - vel at mcerke opna- 
et uden at snyde sig til mere end de 
originate fire liv Cg 0 res ved at hamre 
umadeholdent pb fireknappen umid- 
delbart efter det sidste livs ballonpusteri 
er roget ud i det bib). 

Ta' udfordringen op og sus ned til din 
favorit-softwarebiks efter Bubble Bobb¬ 
le, 

Morten 
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have sovet grundigt i timen, da blitteren 
biev gennemgbet. Scroll'et er bare 
dybt godnat! 

Rolling Thunder er som sedan et rimeligt 
skeegt spi! og tiltrcekker da de forste 
kvarter. Men sb er der heller ikke meget 
mere gang i den sag... 

Morten 


Grafik 

iK'k 

Lyd 

*** 
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**★ 
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LYN0G 

TORDEN 

Sb er Rolling Thunder ogsb ankommet til 
Amiga. Og det har konverteringsfolke- 
ne klaret meget bedre end hos C64. 
Ja, 0 h, Amiga-splllet er da mindst et 
kvarter mere vesrd end Commodore 
64-foriaegget.,. 

Musikken er akkurat som pa spillehais- 
maskinen og lydeffekteme er bare Jige i 
ojet. Dare, der bliver bbnet, og skud 
giver samme opievelse som super- 
agenten ma have (dog uden negative 
detaljer i stil med vade, kolde og/eller 
stinkende underbukser). 

Men grafikken og selve action'en kan 
desvaerre Ikke leve op til lydsidens h0je 
niveau. 

Programmorerne ma for eksempel 


Sadan er SOFT Check karak- 

tererne: 

★ Det arveste, hold 

dip langt vaek! 

★★ Darligt. Mere eg net 

til billigspil. 

★★★ Kan ga an, men 

hel¬ 
ler ikke mere. 

★★★★ Klart over staratard- 

en. Godt! 

★★★★★ Det fantastiske. 

K0B DET!! 
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SUPERSPIL? 

Programmeret i Tyskland, udgivet i Eng¬ 
land og nu i Danmark. 

Kort sagt et rigtig internationalt eventyr 
til glCBde for Europas samling. Lige net- 
op sddan of spil er sikkert fuldt kvalifice- 
ret til at stikke snyltehornene i et fedt lille 
EF-tilskud, hvis bare ophavsmaendene 
har de rigtige kontakter.,. 

Nu ligger landet Imldlecfid sadaa at 
nystarfede Logotron har valgt at udgive 
Starray uden fllskud. "Spillet scelger sig 
selv, det er ganske enkelt det bedste 
shoot 'em up nogensinde set pa en 
68000-rnaskine" siger Logotrons udgi- 
ver, Herbert Wright 

Men det ser ud til, han har gjort regning 
uden vcert. Sidewinder fra Melbourne 
House ermindst lige sd godt og billigerel 
Starray ergodtnok shoot 'em up-acfian 
sd det brager ndr det er bedst/vcerst 
Simpelt og skaegt tldsfordriv... 

Og det tyske programmeringsteam 
Hidden Treasures har afgjort gjort en dei 
ud af toptuningen af spillet. 
Baggrundsgrafikken er faktlsk temmelig 
flot (med en slags tredlmensionelt skov- 
bryn), og forgrundsgraflkken kan da 
ogsa ga an, 

Introduktionsmelodunten er nogenlun- 
de okay (lille popmelodi, dervtlle vcere 
et par P3-afspilninger vcerdig) og selve 
spif- effekterne er tilpas finpudsede. 
Men grafik og lyd gor ikke det hele, Midt 
i al perfektionismen har man tiisynela- 
dende giemt noget vigtigt.., 

Det manglende eteller-andet er fil- 
trcekningemsomeraifa og omega ialle 
fede spil. 


Starray er ganske enkett ikke filstrcekke- 
ligt hurtigt og afvekslende til at det bliver 
sjovt pa noget tidspunkt. Spillet er set for 
mange gange for - her er der ingen 
grund til at prove en gang til! 
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HEFTIG 

SV/ERDACTION 


Sd skal vi til det igen... 

Det overdrevne failiske blikfang hos side 
9-pigen med de store nodder, Maria 
Whittaker, og en ligegyldig bodybuilder 
med et makslmalt stort svcerd. 

Jo, det er selvfolgelig Barbarian fra Pa¬ 
lace Software testen drejer sig om. 
Prinsessen er endnu en gang kommet i 
nod og du md puste stovet af joystick og 
Amiga for at redde hende fra en ond 
begcerer. Dennegang kommer du, 
den aimcegtige barbar-kriger med det 
overdimensionerede svaerd, direkte fra 
det glemte land i Nord for at sld Drax og 
hans otte handgangne mcend ihjel. 
Det sker i en dedderet middelmadig 
grafik. Selv det eneste rigtigt gode - 
dvcergen, der bcerer (modstandere- 
nes) dode krop ud af banen og sparker 
til det afhuggede hovede - kunne vcere 
udfort bedre pd Amiga. 

Lyd er der heller ikke "spildt" specielt 
meget plads til* Men det der er, oser til 
gengceldafatmosfcere. Ndrsvcerdene 
rammer mod hinanden tyder det akku- 
rat som i virkeligheden. 

Aft hvad Barbarian mangier i udnyttelse 
of Amigaens potential bliver betalt i ac- 
tion-maettet gamepfay, Barbarian er 
virkelig nervepirrende og dedderet rdt. 
Prov bare at se, hvad der sker, ndr en af 
svaerdkcemperne fdr kappet hovedet. 
Det er perfekt animeret ned til mindste 
detalje! 

Amiga-versionen har med andre ord 
alt som vi allerede har set pd C64, men 
heiler ikke ret meget mere, Taktikken er 
den samme, mens grafikken og lyden 
har faet et mindre pift, 

Det er bdde dejligt og en lille smuie 
nedsldende, at se Palace's Barbarian tii 
Amiga,,. 
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ENRIGTIG 

STINKER 

Sd er del med at kridte Adidas-erne, 
drenge og piger, Deter fid til en rasklille 
"Skiiv ind til Onkel Christian og sig hvad 
du synes'-konkurrence, Emnet for af“ 
tenens quiz er Sophist ry - du ved, det nye 
super-duber mega-ega fantastiske 
brcetsptl for det ganske computerfolk, 
Hvad er det, jeg harer i min aresnegl? 
Studiet siger, der er een nede pd tredle 
rcekke, der ikke kender Sophistry. Jasd, 
Vil du v£ere venlig at komme herop, og 
skal vi sd - publlkum - ailesammen gi' 
den unge herre her en hand, Ja, sbdan, 
jatak, Taktak. 

Sophistry er seneste udspll fra CRL og 
havde du fulgt lidt med i firmaets an- 
noncer, ville du se, at spillet er 
"fremtidens brcetspil". Og ikke nokmed 
det: Ogsa" Det uEtimafive [ strategi-spil'. 
Er du med nu? 

Nd ikke. Wei], hvis vi skal fortcelle mere 
om Sophistry mb det vcere, at du styrer 
den her line hl ting\ der ganske langsomt 
flytter sig rundt pa noget, der lige sa 
godt kunne have vceret en papbane i 
det virkelige liv som en gang grafik pd 
computerskcermen. Men nuvel, erdu tr! 
langsom action, er Sophistry en vinder, 
Med nu? Ikke?? Kom sd publlkum, gi' 
Svend-Bent her et buuh, mens jeg 
fortsaetter i dagens tekst; 

Sophistry gdr ud pd, at du skal krybe 
rundt mellem klodserne og samle paints 
samt nagler, du kan bytte til andre 



nagler Selvomdin "ting" er meget Sang- 
som, kan den ogsa skyde lidt, men der 
er ikke meget at skyde pd, sd brug 
heliere tiden pd at Icere regleme. 
Regler er der mange af. Rigtig mange, 
endda, Kigger du i instruktionerne bliver 
du ikke meget klogere og praver du at 
spille lidt, IcBrer du heller intet. Spillet har 
alt for mange svcere regler, man skal 
scette sig ind i for det (maske) bliver 
sjovt, sd man giver op alt for tidligt. 
>£rgerligt, CRL burde ellers vide bedre 
med deres snart 6 ars erfaring i bizzen, 
Nuvel, du skal rundt og samle forskelligt 
gods op og pd din vej stader du pd 
kasser med spargsmdlstegn og andre 
underlige symboler. De gar forskellige 
ting, men det er altsammen sd gaab 
kedeligt, at ingen rigtig glder tage sig 
sammen til at Icere regleme og find© ud 
af, hvad Sophistry handler om. Des- 
vcerre. 

Vores quiz her I aften gdr ud pd at 
panelet - her til min venstre side - skal 
afgare om testerne - dem pd min hajre 
side-har rehnarde kalder Sophistry "en 
rigtig stinker". Farst giver vi ordet til 
panelets leder, Kalle Kaalkvist: 

- Hvad mener 1 med en rigtig stinker? 
Og sd dbner vi for boks 2, testerne mb 
gerne svare: 

- Jo, ait for mange regler og alt for lidt 
action (Anders, 12) + 

- Det er OK, man ikke skal skyde, men sd 
burde der til gengceld vcere en anden 
form for udfordring, ikke som nu, hvor 
man bare keder sig (Henrik, 16), 

- Jeg samler og samler og samler de 
skide nagler, men der sker sgu' ikke en fis 
(Palle, 15), 

Sd vidt for testholdet, Og nu til afstemn- 
ingsresultatet: Giver folk testerne ret. Er 
Sophistry "en rigtig stinker - ? Tiibage til 
studiet, signing off: 

Christian 
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KOPIER, KOPI¬ 
ER, KOPlER 

Der var engang en ung programmar. 
Han havde en god ide til et spil og 
fortalte sin mor om den. Hun syntes, det 
lad som et sandt superspil og sagde til 
den unge habefulde: 

Drag ud i verden og sag lykken, 
sannike** 



Derpd drag den unge programmar 
afsted. Han rejste og rejste og rejste og 
kom sd omsider til et fjernt og fremmed 
land, hvor folkene var sma og gule og 
havde skceve ajne. Den unge 
programmar syntes, det varet underilgt 
land: Japanesien, som det hed. Men 
folkene i landet var gode til at lave 
computerspil. Sd gode, at de solgte 
dem til resten af verden. 

Snart fik den unge programmar et job I 
et software-firma, der udviklede spiSle- 
automater, som unge mennesker pd 
programmarens egen alder kunne 
putte to kroner i for at spille pd. 

En sen aften begyndte den unge pro- 
grammar at arbejde pd sin ide, Han 
arbejdede og arbejdede hele natten, 
lige til den lyse morgen. Da de japane- 
slske forretningsfolk madte pd arbejde 
var den unge programmars spil fcerdig: 
Et spil, han kaldte "Qix". 

"Q3x“ blev snart en stor succes i auto- 
mat-verdenen. Overait, hvor der stod 
maskiner, stod der ogsd en "Qix", Og 
folk spiliede rent faktisk pd den. 

I "Gix" gdr det ud pd, af duskalstyre en 
streg-tegner, der karer rundt og skal 
indramme sd store felfer af skcermen 
som muligt. Ndren stregertegnet og et 
felt indrammet, fyldes det ud med mol¬ 
ing og det lyder altsammen meget 
nemt, hvis ikke det var fordi der dels er 
sma dyr, der taber rundt efter dig pa de 
streger, du har tegnet eg dels en stor 
drceber-Qix, der huserer og hcerger pd 
den del af skcermen, der steder af fri 
(den del, der bliver mindre og mindre 
efterhdnden som du fbr rammet ind). 
For at gare det hele en tand mere tricky, 
er der desuden indfart den regel, at 
rammer den store droeber-Gix en streg, 
der ikke er feerdigtegnet, er det tot, 
finito, goodbye og farvel Ruth, 
Desvcerre. 

Ndr du i Qix har fuldfart en vis pro- 
centdel af skcermen (70-75%), ryger du 
vldere til naeste level: En ny, blank 
skaerm hvor udfordringer og hastighe- 
der har fbet et tryk opad. 

Na, men hvorfor nu skrive $6 meget om 
et fire-fern dr gammeit giillbar-spil i et 
blad, der ellers er kendt for at vcere 
Danmarks absotuf hotteste bladvare- 
tidning? Et blad, der er pd banen med 
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de seneste, hotteste, superfantostiske 
osv, (ja, ja, stop det nu, laeseren HAR jo 
allerede kabt bladet, red.) 

Jo, ser du: Del nye Power Styx til Amiga 
er sief og ret en forklcedt version af Qix. 
Det er la vet af nogle vesttyskere, der 
ikke har vilJet betale den unge Qix- 
programmarog ophavsmand rettighe- 
der for at konvertere spillet og bnjge 
navnet, sa i stedet har ma n slet og ret og 
sdre simpelt bare "letter hole ideen 
bag spitlet, cendret en itty-fille-bitty 
smule og sd eilers kart der ud af for fuldt 
tryk med et lettere maskeret navn: 
Power Styx. 

Ndr vi ser bort fra, at det naturligvis er 
stygt at svindle, bedrage & kopiere, md 
vialligevelerkende,attyskernehargjort 
et godt job. 

Power Styx er kvaliware og det pd trods 
af, at prisen i detail er under de 200,- 
(altsd Amiga-lavpris). 

Der er ikke de store forskeile fra original 
Qix, Naturligvis er grafikken blevet 
bedre med arene, $6 Power Styx er 
pcenest at se pd, men i gameplay er de 
to spil stort set ens, God ting ved Power 
Styx er, at ndr du maler skcermen ud, er 
det ikke bare moling, der kommerfrem 
efterhdnden: Det er et flof tegnet motiv 
istedet for, $6 nysgerrigheden altid 
driver een til lige at skuile preve bare 
een gang til - hvad mon den nceste 
tegning rummer (der er 15 forskelfige 
ialt).., 

Ferste level har en suvercan flat bag- 
grundsgrafik med en biU der fangsomt 
afdcekkes. En Icekkervogn. 

Grafikken erheltfin,men lyden mangier 
et sidste pift. Hvorndr begynder 
programnwerne pd Amiga et bruge 
maskinens sublime lydchip til andet end 
de evindelige digitaliserede sampler- 
host? 

Det virker da, som det skal, men heller 
ikke mere end det, 

Sd megef om Power Styx. Pro- 
grammereme bag spillet har ikke tcenkt 
eencsrllgtanke,menharblot moslet pd 
og kopieret hele grund- konceptet efter 
bedste beskub. Men de har, uanset 
hensigten, klaret det meget godt„. 
Bare synd for den unge Qix-mand, der 
drag ud i verden og [ dag sidder i Japan 
uden en ore, Han er til grin hver gang 
han ser, at andre stjceler bans ideer. 
Tough luck, 

Christian 
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SPEKTAKEL- 
SPIL MED GO’ 
GRAFIK 

Ogsd programmorerne har deres egne 
favoritspil og deres egne idoler blandt 
andre programmorer 
"Nemesis" er titlen pd et spil, der ikke 
bare ligger lidt fid tllbage men dben- 
bart ogsd har en stor stjerne hos mange 
programmorer, l hvert fold har "Neme¬ 
sis' dannet skole for en lang rcekke 
senere spil: Det bliver ganske simpeit 
kopieret rdt og hcemningslost. 

Et af de spil, der bruger "Nemesis' som 
forbillede, er det vesttyske Sarcophaser 
til Amigaen, 

Sarcophaser er et rigtigt spektakeFspil, 
hvor du skai fiyve vandret gennem 
nogle huler og ud i rummet mens du 
skyder pd alt, hvad du kan komme i 
ncerheden af (og naturligvis undgdr det 
sjov, der kommer i ncerheden at dig). 
Allerede i forste level moderdu fjendens 
falstcerke fldde af runnskibe og andre 
ting, der dytter op fra neden af 
skcermen, Ndr du har skudt en forma¬ 
tion fjender l scenk, kommer der smd 
symboler from pd skcermen - dem ska! 
du sarnie sammen, sd fdr du nye ekstra- 
dimser, der kan lidt af hvert: Here 
vdben, mere power og andet i den dur. 
"Smartbomb'-effekten er en fin finte, 
Tryk pd en last, sd gar den som alle 
andre smartbombs i alie andre spil: 
Udrydder aft liv pd hele skcermen, med 
undtagefse - of course - af dig selv, 
Koncentrer dig om at skyde fjender 
ned, bruge dine ekstra- muligheder og 
undgd missiler og ufoer, der kommer op 
nedefra, Icesr de sidste har en yderst 
uheldig vane med at ramme dig i 



maven eller halen Jige ndr du tror, du er 
flajet forbi dem. 

Blandt Nemesis-kopierne er Sarco¬ 
phaser klart den bedste version, 

Lyden er i spillet er lidt kedelig; Det er 
samplede, digitaliserede lyde, men til 
gengceld er titelmelodien klart 
suvercen, 

Som et lllle kuriosum kan naevnes, at alie 
levels med lyd og grafik ligger komplet i 
hukommelsen. Det er kun den ekstra 
titelmusik, der skal loades separat ind, 
hvis du har en Amiga 500, Resten af 
spillet kan ligge i hele hukommelsen 
samtidig, 

Sarcophaser er god, solid programmer- 
ingskunst og en ganske fin kopi af 
"Nemesis'. Spillet er vcerd at se 
ncermere pa, Ikke mindst, forde de 
mange muligheder for ekstra-udstyr, 
bl.a. flere vdben, giver Sarcophaser det 
sidste touch, der gar det noget vcerd,., 

Christian 
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IBLODENS 

DAL 

Dengong jeg var en sod lille dreng (det 
erlaenge siden!) var jeg dybt fascineret 
af en trilogi, der hed De hvide Bjerge, 
Den handlede om nogle store maskiner 
pa 3 ben, tripederne, der havde invad- 
eret jorden, Hvert dr arrangerede de en 
jagi hvor en straffefange blev sluppet 
las i en dal, fik 5 minutters forspring, 
hvorefter en tripede jernede efter ham, 
Jagten endte ncesten altid med, at det 
stakkels bytte blev spredt ud over et 
storre areal end en menneskekrop kan 
holde til. Den ide har Gremlin boffet og 
kaldt den Blood Valley. Her er handlin- 
gen forlagt tit den dystre dal The valley 
of Gad, hvor den onde Archveult her- 
sker. The Archveult C^rkevolten) er 
prototypen pa en redaktor: Stor, bid og 
slimet med lange hugtcender og 
fangame. Han fbr hvert dr sin lige sa 
onde ven Kristos Bloodheart tit at toffe 
rundt og opkobe slaver (anmeldere?), 
der ser ud som om de kan ievere en sjov 
fight far de bliver aed! af uhyret. 


Hoj liniebetaling faenkte jeg. Man kan 
ovenikobet spifle to spillere, sd den ene 
spiller The Archveult mens den anden 
kan vcelge mellem 3 forskellige slaver. 
The Barbarian, The Priest eller The Thief, 
Splitscreen og hele dynen, Ind med 
diskettes Icbsg reglerne og vente pa at 
garnet loader faerdlgt. Derefter skulle 
den spiller der var The Archveult vcelge, 
hvor han vilte have sine 3 allierede plan- 
tet. Det fik jeg hurtigt grejet og jokkede 
fireknappen i bund, 22 nanosekunder 
senere var min kcempepipoccionaze 
pb ved ind i monitoren. Gremlin har 
nemlig ikke opfundet en 2-spillerversion 
af Blood Valley, men i stedet Det store 
afskyelige snespil, der i ai sin enkelthed 


gar udpa, athverspiilerfdretjoystick og 
en hvid skcerm samt noget tyrkisk fa- 
klrmusik til deling, Der sidder man sa til 
man ikke gider det mere. Her kan jeg 
klart anbefale at have et ludospil ved 
handen, 

Nd toenkte jeg sd, Man kan jo aitid 
forsoge sig med 1- spillerversionen, Jeg 
loadede forfra, Lad 64'eren om The 
Archveult og valgte seiv en priest som 
han kunnejage. Dennegang tabtejeg 
orer, ncese, mund papskceg og Ray 
Bans af chokket over den revoiutioner- 
ende grafik, Min flgurvarvist med noget 
sd sublimt som en kcempe klods 1 bedste 
ZX-81 stiL Det skal dog retfcerdlgvis siges, 
at klodsen var i indtll flere farver. Sd kan 
du bide dig selv i en 220 voltsledning pd 
at jeg startede forfra endnu en gang. 
Dennegang valgte jeg en ny slave. The 
Barbarian, og sandelig om han ikke 
virkede. Jeg blev halt overstadig over, 
at jeg bade kunne gd frem og tilbage 
samt sld med mit svcerd. Jeg blev straks 
overfaldet af en eiler anden bums, med 
ved at bruge min geniaie taktik: $fd stitle 
og hold fireknappen i bund, Sa gdr 
uhyret lige ind og fdr kniven, uden at du 
fdrstaenk pd skjorten. 

Efter at have nakket de forste uhyrer, 


fandt jeg en gyiden kande pd jorden. 
Jeg var sikker pd at jeg her havde fun- 
det min superzapperpowerblaster- 
proppistol, sd jeg hentede menuen 
frem, for at se hvad jeg kunne bruge 
den til. Menuen har 3 punkter: Quit, 
Inventory og Use. Ved hjaetp af styrepin- 
den kan man fb den funktion man 
onsker til at blinke og derefter trykke fire. 
Her har Gremlin fundet pd den helt origi¬ 
nate ide, at lade menupunkterne blinke 
mellem gult og gulf, sd man stet ikke har 
en chance for at se hvad man vcelger. 
Ait i alt et ekstra spaendingsmoment 
ved Blood Valley. Efter et par baner kom 
jeg hen i et kloster hvor jeg hver gang 
jeg kiaskede et monster, mnistede lidt 



energi. Sd krcever det ikke meget fan- 
tasi at finds ud af, at jeg for eller siden 
kreperede til trods for at jeg vekslede 
mellem alle mine to svaerdslag, En 
enkelt variation sd jeg, da jeg modte en 
trold. Den gav mig valget mellem at 
betale losesum eiier blive cedt, 
Heldigvis havde jeg samlet en del guid 
sammen, og hvad betyder lidt penge 
mellem venner, 

Jeg har i evrigt giemt at ncevne, at jeg 
alierede i linje 15 stak en skruetrcekker i 
hojttaleren idet der ikke var anden iyd 
end forncevnte fakirrytmer. 

Jeg hdber for Gremlin, at de bare er 
kommet til af sende mig et bestrdlet 
eksemplar af Blood Valley, for hvis 2- 
spilierversionen virker og prcesten ikke 
er en klods kan spiilet da godt piacere 
sig I mlddelklassen 

Hans Henrik 
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EN FJERN 
FREMTID... 

Det er en fjern, fjern fremtid. Jorden 
trues af en fremmed magt fra rummet 
og du sendes til modangreb, Ene mand 
skal du forsvare jordens overlevelse 
mod den enorme fjende, Tryk pd fire¬ 
knappen og gor dig klar. Jordens 
fremtid afhcenger af DIG! 

Har vj hart sadan en omyarig skvalder 
for? Ja, naturiigvis, Alleanmelderne kan 
den her smore i sovne, for langt over 
hafvdeten af alle computerspil handler 
om rummet (iscer det ydre rum er 
popuiaert, only God knows why) og af 
disse er boggrundshisforten langt overv- 
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ejende den der med: Du er eneste 
mand mod en storfjende, b!a bla cevle 
beevfe osv osv i tomgang en 5-10 linier. 
Jo, vi kender oil til den slags, 

Og vi glceder os til den dag, et af spilfir- 
maerne viser aerlighed, mod & mand- 
shjerte nok til at std from og simpelthen 
offentligt bag pa spllcoveret skrive; 
"Det her spil har ikke nogen syg og 
kedelig baggrundshistorie om 
rummmet eller fjerne planeter, for vi ved 
jo ailesammen godt at det kun handler 
om een eneste ting - tryk pa den liile 
rode og fyr den af! Fd afreageret for 
dine agressioner! Enjoy!" 

Det viile vaere tider, men det har vi 
ventet pi siden computerbranchen 
var et liile barn, Og vi far sandsynligvis 
iov at vente mange, mange dr endnu. 
Iridon er et af de spil, hvor skvalderen 
bagpd korer i tomgang med en syg 
rumhlstorte af den slags, vi kender ti! 
hudloshed og har hart 32 trekvart for. 
Nej, nej, nej, stop det dog! 

Iridon er et rimeligt jeevnf spil. Paen 
grafik, sober lyd, rimelig action, kort 
sagt: Et spil, du kan veere begyndt at 
forcere veek, 

Hvis ikke, det da var for den kedeJige 40 
pd dusinet baggrunds- historie, der md 
veere udtaenkt af en vissen hjerneknop. 
Nd, men lidt om spillet er pd sin plads: 
Uridium fans vil elske det her. Godt nok 
scroller skidtet "den anden vef (pd 
hojkant), men hele feelen er den 
samme og grafikken meget ens. Sprites 
er der nok af og de glider gnidningsfrit 
og flat, som de jo skaf, ndr program- 
moren ved, hvad han lover, Der er 
afveksling nok i Iridon, takket veere de 
ialt 50 forskellige rumskibe, og for hvert 
level stiger sveerhedsgraden (som det 
er sktk og brug og god latin i dusin- 
programnrwernes skole). Du kommer 
ikke til at kede dig. 

En highscore-liste erder desuden blevet 
plads til. Den gemmes pd disketten og 
giver dermed en alRIme high, der jo 
ikke forsvinder, ndr du slukker. 

Der er slet ikke noget nyt i Iridon, Som 
ncevnt minder spillet om Uridium, og det 
er jo alt sammen meget godt, hvis Ikke 
det var fordi Uridium er et over to dr 
gammelt spil og til en langt mindre 
computer (64'eren istedet for Amiga), 



Iridon kunne veere blevet et langt bedre 
spil. Som det er nu, er det slet ikke ddriigt. 
Det virker bare, som om program- 
morerne er lobet tor for fantasi allerede 
inden de begyndte af programmere. 
Men sddan er det jo, ndr man vcelger at 
lave det, alle de andre ogsa laver: 

Christian 
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krater ad gangem To er simpelthen for 
tunge. 

Du kan - hvis du er heldig - skubbe et 
krater fra forskeilige sider Hvis du er 
uheldig, skubber du kraferef ned i en 
gang, hvor du ikke kan skubbe det 
Icengere. Og sd sidder du fast, 

Du kan starte pa en hvilken som heist 
skeerm i Soko-Ban uden passwords, Sd 
hvis du tror, levef 8 er sveer, burde du for 
godordensskyld lure lidt en enkelf gang 
pd f ,eks, level 42 eller mdske 45, Sd skal 
du bare se lojerJ Hvis du tror, det er 
noget, du kan kiare pd under een dag, 
burde du opstille som stalsminister. For 
sd er du nemlig Danmarks bedste 
problemloser - en mand, der har store 
strategiske evner. 

Du fdr score efter en blanding af hvor 
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NYT GAMMEli 
GAME 

Der er ikke ligefrem liv og glade dage E 
Soko-Ban. Det er snarere et spil for ham, 
der kan lr' at bruge indersiden af den 
store byld overst pd halsen istedet for , 
udeiukkende hele tiden at trykke den 
Hlle rode pd joysticket i bund. 

Med Soko-Ban kommer der 50 forskel¬ 
lige skeerme, du kan gd rundf i. Er det 
ikke nok, har du med den indbyggede 
editor mulighed for selv at konstruere 
endnu ncesten 50. 

Hver skeerm har et antal kratere, der er 
street med les hdnd rundt meliem 
gydeme og stroedeme. Desuden er der 
opbevaringssteder for disse kratere. Din 
opgave er simpel nok; Skub kraterne 
rundt et efter et og fa dem hen pa 
opbevaringsstederne. 

Pa level 1 er dette nemf nok, men pa 
level 8 er det dlrekte sveert. Problemet 
er, at du kun kan skubbe ET ENKELT 


hurtigt, du har lest hver skeerm, hvor 
mange traek, du har brugt og hvor 
mange gange, du har skubbet til hvert 
blokerende krater, Det gander altsb 
bade om at tcenke sig om, men ogsa 
tcenke hurtigt. 

Som en ekstra feature (en liile god een, 
endda) er der lagt ef sakaldt "compe¬ 
tition mode" ind i spillet, Vcelger du 
denne option, kan op til fire forskellige 
spillere konkurrere samtidig. Godt 
tcenkt, mere-mere. 

Men det er ikke nok til at gore Soko-Ban 
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til en succes, Dette spil virker uhyggeligt 
gammeldaws. og en opringning til 
udgiveren (Mirrorsoft) afsforer da ogsb, 
at spillet egentlig er opfundet for tre br 
slden og dengang biev udglvet pb 
cartridge tl! MSX- computerne. Del er 
ferst nu, at man hartaget sig sammen til 
at lave Commodore 64/128 og IBM PC 
kompatible versioner. Sb selvom spiltet 
er nyt, er ideen bag det altsb ret gam- 
mel: Mtndsttre dr. 

Det er lidt of et chok at se sb gammel- 
dags et spil i '88. Grafikken er tydeligt 
outdated, og selvom seive den logiske 
ide bag spillet er meget god, skal der 
gores noget ved alt det andet: Grafik, 
lyd, fart osv. osv. 

De store afveksfinger er der heller ikke 
meget af, sb vort bud er, at du nok vil 
laegge Soko-Ban op pb glemmehylden 
efter nogle doges intens spillen, Vi har 
ogsb set IBM versionen og den er lidt 
bedre. men alllgevel ikke meget 
Derfor: Ncese tii Mirrorsoft for at lancere 
nye "gamle" spil (og sb endda til fuld 
pris, Storgonzo). 

Christian 
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EN LILLE OST 
REJSTE 

Det er med Pacman som med de 
gamle Olsen-Bande film: Vi ved. det er 
lidt gammeldags. Der er kommet nyere 
ting frem og noget, der har mange flere 
farver og langt storre budgetter, men 
alllgevel er der ikke noget som at bruge 
en sondag eftermiddag med en stak 
Olsen Bande film pb videoen, 

De reprcBsenterer noget cegte, man 
ikke kan tage fra os. Vi har bbde "Den 
med Osten" og de tre fra Oisen-Banden 
dybt inde i vore hjerter. Og fcelles for 
bade Pacman og Egon "Skidegodt. 
Egon' Olsen er, af det er god. gedigen 



underholdning uden at overdrive og Pacman er Pacman. Alene for at 
uden at vcere plat. Vi morer os pb en cendre pa vores allesammen favorit- 
mbde, vi kan vcere bekendt, Vi kan ostefigur numero uno trcekkes der en 
ogsb lade hele famiiien se med. for det enkelt stjerne fra Quicksitvas karakter. 
her - det ved vi jo, hvad er. Sadan noget gar man bare ikke - you 

Sbdan er det ogsb med Pacman. Aile, j can do anything, but don't you step on 
ogsb ungerne, kan styre "Den med my blue suede shoes... 

Osten' rundt I labyrinten, hvor alie Anyway, Pacman (inkL arme, ben, hat) 
prikkerne skai spises. Der er noget droneraltsa rundt i det her Paciand (der 
ncesten helligt over Osten, som ingen ; med den simple baggrundsgrafikligner 
kanroreved.Hererklassikerenoveralie noget, en fern-brig lavede som 
computerspils-klassikere. afgangseksamen i borneha ven) og skal 

Nu har "nogen' (i dette tllfcelde Quick- komme sb iangrt som muligt, Senere I 
silva) imidlerftd drlstet sig til at cendre lidt spillet kommer der et bonus-niveau, 
ved hvor gamle helt fra de glade tfdlig- hvor du skai sarnie frugter, og et godt 
8G'ere. stykke endnu senere kommer udfordrin- 

Pacman er tilbage. Det nye spil hedder ger som flyvende skyer, rullende 
slet og ret Pacland og her er den trinde trcestammer og andre farer 
gule fyr flyttet vcek fra labyrinten og ind Grafikken er jrevnt pcen uden at vcere 
i sit eget land - Pacland, Pacland er en ophidsende, Lyden er helt god uden at 
serie skaerme med baggrundsgrafik, rykke. Og action, jo det er der da, men 
der mest af ait ligner noget, der er hen- det rykker ikke hegnspcele eller det. der 
tet ud fra et Wonderboy-spfl parret med er mere gang I. Fcengslende? Vel mest 
Mario Brothers. for de yngre generationer, men OK - 

Din opgave i dette land er at finde en ikke uden evner, 
forsvundenfeoghjcelpehende tilbage Pacland bliver aidrig en klasslker som 
til sit eventyrland og undervejs skai du Pacman, Der vfl aidrig vaere et spil. der 
sarnie frugter og de smb prikker, der matcher den cegte, gode gamle char- 
ogsb er! almindeligt Pacman. merende "Den med Osten': Pacman, 

Mange af detaljerne fra Pacman er Men Pacland er, set for sig selvog uden 
med, ogsa de fire spogelser Btinky, sammenltgninger, et ganske relativt 
Pinky, Clyde og Inky, som du kan spise, rimeligf spil, Isasr hvis der er smbfolk 
hvis du forinden selv harfbet en power- (dem under 11) i famiiien. Spillet er af 
pifle. Som noget nyt i dette spil kan den type, alle kan Icere.og scatter man 
spogelserne kere biler og flyve i flyve- ikke de store krav til indhold, kan man 
maskiner, hvor de kaster bomber pa sagtens blive bsdt af det. 


dig. Jo, Pacman er sandelig blevet Christian 

high-tech pb det sidste. 

En anden nyhed er, at vores ellers sb 
urarlige kult-ost er blevet udstyret med 
noget sdabnormt som hcender, ben og 

en dum litle tyrolenhatl! Hvorfor gor de Graflk ★ * ★ 

dog det imod os? Det ville svare til, at Lyd * * ★ ★ 

Ove Sprogae i rollen som Oisen-Ban- Action * * * 

dens leder efter en spjaeldtur kom ud Fcsngslende ★ * ★ 

som rodharet og erklcerede, at han var Pris/kvalltet * * * 

blevet medlem af Moon-bevcegelsen! 
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KEDELIGT 

JAPSERSPIL 

Juhuu* nu skal vi rigtig til at lege. Her har 
vi nemlig Thexder fra amerikanske Sier¬ 
ra , der bare er det tykke, hvis man skal 
tro omsiagets superpeppede reklame- 
tekst. 

Thexder kommer direkte fra de overfyld- 
te japanske byer (og programmortea- 
met Game Arts i saerdeleshed), hvor ga- 
medesign biiver behandlet som en 
kunsfform. Og Thexder har mere musik, 
animation og gameplay, end du no 
gensinde havde troet muligt fra en 
hjemmecomputer. 

Spillet er skabt til andengenerations- 
computere med 16-bit processorer og 
avancerede anlmationsmuligheder. 
Thexder er et af tidens bedsf solgte 
arcadespil i Japan, Der er solgt mere 
end en halv million eksempJarer til hjem- 
mecomputere, Med konverteringen til 
amerikanske (ogeuropcsiske) maskiner 
kan Thexder blive et af verdens bedst 
solgte computerspil! 

Det lyder jo ikke belt dbrligt, vei? 

Selv nbr amerikanerens sans for overdri- 
velser er fratrukket teksten er der endnu 
en del lovprisninger tilbage. Ikke desfo 
mindre har jeres kyniske testhold fundet 
ud af, at Thexder er bundskraberen af 
bundskraberen blandt de spil vi har set 
} meget long fid. 

Det kan umuligt vcare i Thexder, Sierra 
har fundet en detaljeret kunstvcerks- 
graflk og den perfekt kareograferede 
musik. Sbdanne dyre ord kan selv den 
mest ncersynede og skelajede games- 
tester umuligt rabie af om Thexder, 
uanset brandertens sterrelse. 

Rollen som Thexder, en hyper dual- 
armor Robot-Jet Transformer, er ganske 
simpelt utrolig kedelig, Og hans varme- 
segende lasere og fetsomme flymeka- 
nisme er ganske som 1 ethvert andet 
tredierangsspil til VIC20. 

Kortet, der ferer spilleren let igennem 
forste level mb vaere inkluderet for at 


koberens tud ikke skal vokse sig alt for 
meget sterre end Plnocchio's. Kortet 
danner et nogenlunde skjul (holder ca. 
5 minutter) for et gennemfart gabespil, 
hvor ensfarmnighed er en dyd. 

Vi giver ikke ti flade erer for alle de 
"smarte" features, som energirestaure- 
rende dimser, omdannelsen til fly pa de 
steder hvor spillet biiver en smuie svcere- 
re, skjoldet til sikring mod de fa optrin 
med forholdsvis heftig action og den 
lartykke symbollk, der ligger i den rode 
farve som "forbudt" omrdde. 

Spillets eneste oploftende feature er en 
sod lille japser- pigesfemme, der siger 
goddag og fortasller, nbr man er passe- 
ret helskindet gennem en level - pa ja- 
pansk, selvfolgelig. 

Thexder er kort sagt rigtigt japansk, Det 
vil sige, lidf action og store krav til hu- 
kommelsen om, h vad man skal gore pb 
et givet tidspunkt Gaaaab. 

Vores hardtpravede testhold prcestere- 
de trods de ekstremt darlige 
odds, at na halwejs igennem level 3 for 
den sidste var faldet i sevn. 

Vi ter vcedde pa, at du ikke kan sfb vores 
supenrekord uden brug af diverse op- 
kvikkende stoffer! 

Thexder er bare raven af fjerde divi¬ 
sion,., 

Morten 


Grafik 

★ 

Lyd 

★ 

Action 

★ 

Fcengslende 

hvaba'? 
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PSYGNOSIS 

IGEN 

Jeps, sb er der nye lejer ude fra 16-bit 
fyrene hos Psygnosis. 

Det betyder naturligvis en superlatlv 
intro, der ikke lader Barbarian noget til¬ 
bage. 

Kort sagt, en hbndfuld animeret action 
med en overrb space-fyr, der vrcenger 
som Humphrey, og har en gun pa stor- 
relse med W.C,Field H s tud, Bor absolut 
ses! 


Du spiller rollen som space-fyren, Kcert 
barn har mange navne, sa folk vcelger 
alt efter behag at kalde dig Drak, den 
sidste Obiiterator eller ganske enkelt: 
Den uitimative kriger! 

Og netop Jorden har mere brug for en 
ultimativ kriger end nogensinde for. Et 
krigsfartaj fra detydre rum har udryddet 
hete vores f Ibde af stjernesklbe og er pb 
vej til af gore det samme med moder 
Jord! 

For at genskabe lov og orden mb skibet 
nadvendigvis saboteres indefra. Det 
betyder at du skal gennemsoge alle 
rummene fra den ene ende tii den 
anden og sarnie ting op, - Vei at mcerke 
uden at blive skudt i scenk af alle de 
mcerkelige livsformer. 

Med over 100 forskelltge lokattoner i det 
tredimensionelle spiilefeit biiver omtan- 
ke lynhurtigt the name of the game. Et 
kort eller I det mindste en svcertlceselig 
struktunskltse er et absolut must, hvis du 
ogsa skal ligne en vlnder. 

Men eliers kan man jo altid ga rundt og 
nyde den fede grafik samt synthmelodi- 
en, der bare giver spillet <17sa<10 
meget ekstra i atmosfcere. 

Habefulde Obliteratorer mb vcenne sig 
til at bruge det samme musestyrede 
kontrolsystem som i Barbarian. Men 
bare rolig, det gor ikke ondt, og irriterer 
kun lige i starten. 

Der er dog et par skenhedspletter pa 
Gbliterator-gamet 

Forst og fremmest hastigheden, Det gar 
mcerkbart langsommere, hvis der er 
mange ting pb skcermen og sceneskif- 
tene kunne ogsb godt gb hurtlgere. Jeg 
kunne godt tcenke mtg at optimere tidt 
pb deres udvlklingssystems maskinkode 
ved en passende lejlighed.,. 

Spillets skelet (slbs og f fnde ting) minder 
ogsb en del mere om Barbarians end 
godt er. Til gengaeld er der endnu ikke 
noteret nogen programmeringsbugs i 
den store sorte bog- og vi erfaktisk nbet 
et godt stykke over halwejen i Obiitera¬ 
tor, 

Men under alle omstaendigheder leve- 
rer Psygnosis et meget bedre og dyhere 
game end Cinemaware, der tilsynela- 
dende er det eneste softwarehus, der 
bevceger sig i nogenlunde samme 
genre. 

Obiiterator er klart mere biograf-agtigt, 
end det verden hldtil har set fra Cine¬ 
maware, der eilers gerne praler af sine 
"Ikke inkluderede popcorn". 

Det er med garanti ikke alia spillere, der 
foler sig tiltrukket of Obiiterator. Men de 
der gar, far god valuta for pengene! 

Marten 
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Action 
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- VIL DET G0RE DIG RIG? 


Alt hvad du behnver for at fa succes i softwarebranchen 
er ga-pa-mod og etgodt hoved... samt en hulens masse 
held. 

Men der er visse ting du her vide, fur du prdver lykken.. 


Her du en god ide til et com- 
puterspit, ligger der et feerdigt 
gamesdesign pb dit bord, 
eiler er dit eget spil mindst lige 
$6 godt, som dem der scelges 
i butikkerne? 

$a er der ikke langt til at 
forsege sit held udi compute 
erfaget uden for hjemmets fire 
veegge. 

Det er ikke let pa egen hbnd 
at producere naget, der lever 
op tit de hoje kvaiitetskrav i 
dag. 

Men det er en ren jungle at 
komme heldigt afsted med at 
scelge ideen til et software- 
firma, uden at blive snydt sb 
vandet driver! 

Softwarebranchen er stadig 
ikke helt stueren. Der opererer 
alt for mange "smarte* fyre, 
som scorer kassen pb pro¬ 
gram morernes bekostning. 

Vi har set det alt for mange 
gang©. Og mb nok indstille os 
pb at mode det mange 
gang© endnu... 


Skat se profft ud 
lige fra starten 

Ligegyldigt om det drejer sig 
am et gamesdesign eiler et 
feerdigt program, skal det se 
fiot ud lige fra starten. Ellers 
risikerer du bare, at det 
drukner blandt alle de ting, 
der bliver smidt i papirkurven, 


Icenge inden "testeren* over- 
hovedet har nbet at fb en 
tanke igennem hovedet. 

For et spil betyder "flot*, at in- 
troduktionsbilledet og ikke 
mindst den farste skcermfuld 
spilleaetton ligger no- 
genlunde pa hajde med det, 
man ser hos andre spil. 

Lad hellere veere med at 
indlaegge noget biliede, 
mens spillet loader, hvis ikke 
du er lidt at en kunstnerspire, 
Det er testerens forste indtryk, 
der gbr over ait andet. Hvis 
starten at spillet er dbrligt, er 
det meget usandsynligt, atfir- 
maet gider ulejlige sig med at 
se ncermere pa praduktet. 

En cheatmode tceller aldrig 
fra i det endelige indtryk. 

Og sarg for alt i verden for, at 
spillet virkelig er til at spille for 
lille Peter pb 9 br. Ideelt skal 
spillet vaere let at gb til, kom- 
plet umuligt at gennemfore 
og veere deMst betinget at 
held og uheld (nogle gange 
letter© at opna high score end 
andre), 

Overaft hvor vi kommer, siger 
softwarefirmaerne det sam- 
me, Spillet skal forst og 
fremmest have et vlst anstrog 
af originalitet og tiltrcekning, 
hvis sb ikke grafikken eiler 
lyden er helt fantastisk, har fir- 
maet mulighed for af fb det 
"fikset* hos en proft 


Copyrights 

Et af de mest kildne sporgsmal 
for en hbbefuld programmer 
er at have beskyttet sine 
ideer. 

Hvad gar en klog, hvis et soft’ 
warefirma, du har sendt dit 
program til, piudselig pbstar, 
at det er skrevet af dem? 

Nbr du skal bevise det 
modsatte, er det altld en god 
ide at have beskytte pro- 
grammet mod hacking og at 
have placeret en handfuld 
copyrightsymboler med dit 
navn og data, Det bar ogsb 
sta tydeligt pa skeermen - 
enten pb startskeermen eiler i 
selve spillet, 

Det er ogsa en god ide at 
gemme al dokumentationen 
bag programme! 

Men det gaelder fremfor alt 
om at kunne bevise, pa 
hvilken dato spillet b!ev 
faerdiggjort Ellers kan firmaet 
jo bare pbsta, de blev feer- 
dige en uge for udgivelsen... 
En af de simpleste sikker- 
hedsforanstaltninger er af 
forsegle et brev, der inde- 
holder spillet, ga ned pa post- 
huset og sende det rekonn- 
manderet til sig selv. 

Med kvittering for indleverin- 
gen af brevet i den ene hbnd, 
og den forsteglede for- 
sendelse iden anden, skul- 
le det ikke vesre helt umu¬ 


ligt at bevise dets rette ophav, 
Hvis du regner med at have 
en ny bestseller pa hdnden og 
onsker en optimal juridisk 
sikring af programmet, bar du 
rette henvendetse til det 
engelske National Software 
Register 

Grundlaget for National Soft¬ 
ware Register er englcen- 
dernes vage lovgivning pb 
softwareomrbdet (vistnok 
dbrligere end Danmarks!) 

For et engangshonorar vil 
National Software Register 
opbevare dit band eiler din 
diskette lige sb Icenge du 
lever plus 50 br. De Interna¬ 
tionale ophavsrettigheder 
foreskriver nemlig,at man kun 
beholder eneretten 50 br ud 
over dodsfidspunktet 
Firmaet er naturligvis 100% 
uafhcengigt af alle software- 
firmaer og kan preestere et 
juridisk vandteet bevis for in- 
dleveringsdatoen, National 
Software Register er belig- 
gende 235 Chase Side, En¬ 
field, Middlesex EN2 ORA, 

Kontrakten 

En kontrakt er uundvcerlig i 
enhveraffale, ligegyldigt hvor 
flinke folkene hos det inter- 
esserede softwarehus end 
matte veere, 

Standardkontrakter findes li¬ 
ge fra to sider spredt tekst til 
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Simon Nic&L Ung programmer, der 
hie ¥ snydt af Ocean og Gremlin, 
men nu er blevet rig takket vwre 
Martech. 


Som regel er kontrakterne pa 
1-2 ar, Derefter har du sa mu- 
ligheden for at forhandle med 
budgetfabrikanteme om- 
kring en relancering... 

Husk endelig, at du reelt set 
Ikke anses i stand til at skrive 
under pb noget som heist 
bindende uden vcerge, sb 
lasnge du er mlndrebrig! 


Udt succes 
meget f iasko 

Og der med er vi sb nbet til den 
vcerste del af salgef - 
pengene. 

Skal der betales et vist forskud, 
kommer pengene ved lan- 
cerlngen, eller skal du vente et 
udefineret stykke tid, inden fir- 
maet sersig i stand til at sende 
pengene til udbetaling. 

Du kan bllve tilbudt fra 20% og 
belt ned til 3-4% I "royalty*, 
afhcengigt af softwarehus. 
Her er det vigtigt ogsa at 
overveje, hvor mange spii et 
givet softwarehus har for vane 
at stBlge. Mastertronic og 
Firebird Silver har de laveste 
royalties i 'bizzen, men er alli- 
gevel klart at foretrcekke 
fremfor mange af de mindre 
fuldprls-firmaer, 

Indhent oplysninger om re- 


klamefremstedets sterrelse, 
distributionen, kopieiingsom- 
kostninger, firmaets tygte og 
ikke mlndst, om man vil for- 
bedre spillets grafik og lyd 
inden udgivelsen. 

Du kan blive snydt pb en mil¬ 
lion forskellige mbder. Der er 
kun en mbde at fb succes pa 
- at vaelge de rigtige folk og 
de rigtige kantrakter. 

Simon Nlcol (Crazy Comets og 
Mega Apocalypse) har for 
eksempel hvlsket os i orerne, 
at han ikke var scerlig tiifreds 
med det unge Oceans ud- 
betalinger I Simons tilfcelde 
var det tilsyneladnde et 
sporgsmbl om "tilstrcekkelig* 
opmcerksomhed pb kontrak- 
tens betingelser. 

Men Nicol har vceret heldig. 
Mange andre programmorer 
har stbet med hbret i postkas- 
sen, nor firmaerne gik ned, for 
de sb en krone af det lovede 
belob. Jon Ritman (Head over 
Heels) nbede kun at fa 1600 kr. 
for sit ferste program, det godt 
soigte Namtir Raiders, 

Stoi aidrig pb andre end dig 
selv. 

Og under alle omstcen- 
digheder skader en vis portion 
sund skepsis aidrig,,, 

Morten Strunge Nielsen 


30-40 maskinskrevne para- 
groffer hos firmaerne, 

Det forste, man skal Icegge 
mcerke til er ordet "exclu¬ 
sive", Nar du skriver under pb 
sddan en kontrakt og over- 
drager alle rettigheder til din 
kommende verdenssucces, 
binder du dig ogsa tif at 
tilbyde alle dine programmer 
tif firmaet inden for kon¬ 
trakt perioden. 

Sadanne aftaler ska! undgas. 
Hvis du har iyst til at skrive flere 
programmer til det samme 
firma, er det jo ganske 
udmcerket, Men hvis du har 
skrevet under pa en ekskluslv- 
kontrakt, og det ikke gar 
saerlig godt, er der en 
overhcengende risiko for af 
lobe panden imod en jurist, 
hvis du skriver software for 
andre firmaer, 

Samtidig skal du forsoge at 


behoide rettighederne til pro¬ 
gramme! og kun begraense 
dig til at scelge marketing ret¬ 
tighederne til en enkeit ver¬ 
sion (pa et bestemt comput- 
erfabrikat) i et begraense! 
antal lande, Sa er du sikker pa 
at fa dine penge, hvis spillet 
skal udgives tif andre comput- 
ere eller i andre lande, 

En passus, som automatisk 
returnerer alle de kontraktlige 
rettigheder til dig, hvis soft- 
warehuset gbrned, holder op 
eller bHver udsat for en 
fjendtJig overtagelse,kan lige- 
ledes vise sig at vcere guld 
vaerd, hvis uheldet er ude. 
Det er ogsb almindeligt ud- 
bredt at angive en bestemt 
tidsgraense for hvornbr spillet 
senest skal vcere pa ma- 
rkedet, og hvorlcenge soft- 
warehuset har rettighederne 
til spillet, 





Bredrene fra Code Masters start- 
ede med at skrive spitselv. Men det 
er ved at markedsfere andre folks 
spii, at de har t/ent kassen til 
sportsvogne og flotte vifiaer. 
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Verdens bedste hacker star til: 

Superhacking 


Den ber0mte/berygtede tys- 
ke hackerklub, Chaos Com¬ 
puter Club, har sldettil igen.„ 
Og dennegang var slaget 
hardere end nogensinde for, 
Del var NASA, der fik den 
ubehagelige cere at vcere 
malet for hackernes ud- 
foldeiser. Opgaven blev 
naturligvis lost til UG med kryds 
og siange. 

De smarte computer-"n 0 r- 
der" ndede helt ind og fik 
ubegreenset access til syste- 
mernes a]lerinderste del - op- 
erativsystemet - og dermed fri 
adgang til alle filer, 

NASA skulle vcere scerdeles 
godt beskyttet mod uautoris- 
eret adgang pd grand af sit 
tophemmelige indhold, Men 
det var altsd Ikke nok til at 
lukke den beromte comput- 
erklub ude. 

Efter optrcevlingen af et af de 
bedst slkrede computersyste- 
mer kan interessen nu 
begynde at samle sig om 
NATO- Fremtiden kunne me- 
get vel vise, at der Ikke er 
meget mere end forkortels- 
erne til farskel pd NASA og 
NATO. 

Skrcekvisionen fra Wargames- 
filmen kunne ga i opfyldetse, 
for verden aner det! 

NASA og dressing 

Langt storstedelen af de 
mainframes, der korer rundi 
om i verden, er af VAX-typen. 
VAX-tnasklneme kommer fra 
Digital Equipment Corp. og 
bruger VMS (Virtual Memory 
System) som operativsystem. 

I NASA's tilfcelde var def ogsd 
en VAX, som Chaos Com¬ 
puter Club trcengte ind l. 

Men formanden for "kaos- 
klubbenC Steffen Wernery, er 
ikke bleg for at pral© med sine 
specielle evner. "deg kan 
komme ind i alle EDB-aniceg, 
der er tilsluttet det offentlige 
telefonnetC pdstdr ban med 
overbevisning i stemmen. 
Wernery har sandt at sige 
ogsd vist sig mange gange. 
Chaos Computer Club har 
blandt andet udfort et velly- 


kket elektronisk revert af en 
halv million D-mark, fundet 
adgangskoden til CERN's 
database (primcert oplysnim 
ger om kerneforskning) og 
leget klspus med Philips, 
Klubben spreder sit virke over 
mange felfer. 

Mens NASA's computers var 
under behandling, var nogle 
af de andre medlemmer 
travlt beskceftiget med at 
aendre pd salatdressingen 
has Burger King-kceden og 
"fikse" overskrifterne i den 
osttyske avis, "Neues Deut¬ 
schland*. 

Vel Inde I systemet 

Men det var som sagt medde- 
lelsen "Welcome to NASA, This 
is SPAN", der vakte storst inter- 
esse. 

SPAN er en forkortelse for 
Space Physics Analysis Net¬ 
work, der er samlingspunktet 
for verdens luff- og rumfart. 
Chaos Computer Club fandt 
blandt andet en lang rcekke 
opfindelser fra Apollo-tiden 
(60'erne og 70'erne), der var 
roget i molposen. 

Nogle af de mere specielle 
effekter var rogfrie cigaretter, 
smeltefri chokolade og kug- 
lepenne, der ogsd virker efter 
hensigten i vcegtlos tllstand. 
Udover at vcere en genvej tli 
resten af NASA's EDB-syste- 
mer, er det ogsd muligt at 
slutte sig pd det verdens- 
omspcendende HEP-NET 
(High Energy Physics Net¬ 
work). 

Via SPAN gravede Chaos 
Computer Club sig stille og 
roligt ind i NASA-computerne. 
Undervejs blev klubben ber- 
iget med et komplet scet kon- 
struktionsplaner til Challen- 
ger-rumfaergen, der nok 
burde kunne indbringe en 
paen rund sum med en de! 
nullerpd det "sort©" marked... 
Steffen Wernery kunne an 
bejde frit med NASA-comput- 
erne, llge sd meget som han 
havde lyst til* Dataindbrud- 
dene blev ikke detekteret af 
sikkerhedssystemet. 


Efter et dr i NASA-computeren 
begyndte sanmvittighedskval- 
erne imidlertid at meide sig, 
Wernery var ndet sd langt ind, 
at det var muligt at hente alle 
de superhemmeltge data for 
SDE (Ronald's stjernekrigssys- 
tem) ud pd printeren. Til sin 
skrcek opdagede Wernery, at 
han var ndet ind i comput- 
eren, der tager sig af USA's at- 
omforsvar. Hvis han cendrede 
i data'ene ved en fejltageise, 
kunne det i vcerste fold resul- 
tere i en katastrofe. 

Chaos Computer Club fik 
kolde fodder og henvendte 
sig til den tyske efterretning- 
stjeneste, som sorgede for at 
informer© CIA og NASA om 
det svage led 1 mainframe- 
kceden. 


Sddan gjorde de 

Og netop det svage led viste 
sig at findes pd alle VAX- 
masklner, der bruger version 
4,4 af VMS-systemet. Sd Digi¬ 
tals folk fik scerdeies travlt med 
at bringe en ny version pd 
gaden efter afsloringerne. 
Klubben trcengte ind i VMS- 
systemet via systemkaldet 
SETU Alder gives alletfnklusive 
illegal©) brugere tilgang til de 
"sikrede" data i SYSUAF.DAT 
filen, Del er SYSUAF, som 
forvalter brugernes kodeord 
og deres prtvilegler. 

Nar man forsoger at skrive ttl 
SYSUAF.DAT for at cendre ! 
filens data kommer der en 
fejlmelding tilbage. Men det 
er kun en software-fejl, hvorfor 
man kan ignorere fejlmeldin- 
gen og skrive til filen. 

Ved hjceip af en sdkaldt tro- 
jansk hest kunne Chaos Com¬ 
puter Club iige si stille tappe 
sig Icengere og Icengere ind i 
systemerne. Ndr alle de ovrige 
brugere af systemet lavede et 
log-in blev deres kodeord 
opfanget og gemt, 

Efter et bestemt stykke tid gik 
hackerne sd ind og tappede 
de opfangede kodeord ned 
pd deres PC. 


Sddan fungerer en 
trojansk hest 

Forste skiidt for Chaos Com¬ 
puter Club var at komme 
igennem til NASA-comput- 
eren som geest (bruger med 
minlmale sysfemprivilegier), 
Derefter udnyttede man 
geestfriheden og SYSUAF- 
fejlen til at feegge et lille pro¬ 
gram ind. Programmed der 
opsamler alie oplysnfnger fra 
brugere med hejere prloritet, 
kaldes populcert "Den Trojan- 
ske Hest' efter sit greeske 
ophav. 

Den trojanske hest benytter 
sig sd af brugerens hojere pri- 
orifet til at laegge sig selv 
endnu et trin op pd privilegi- 
stigen og tappe fra den nye 
position. Sddan infiltreres slut- 
telig hele systemet til pro- 
grammet er ndet op pd super- 
bruger- eller systemmanager- 
niveau. 

Spredningen of trojanske 
heste rundt over hele syste¬ 
met gor det ogsd ganske 
umuligt, at spore dets ophav. 
De er ganske slmpeft over det 
hele... 

Efterhdnden som den trojan¬ 
ske hest voksede i propor- 
tioner sergede Chaos Com¬ 
puter Club ogsd for at forffne 
dens arbejdsmetoder. 

Den sidste version af "hesten* 
arbejdede ubemaerket i bag- 
grunden, som en stags auto- 
matlsk regneproces. Det var 
derfor muligt, at tappe alle 
systemer pd nettet med det 
fejlbehcBftede VMS-sysfera 
gennem den samme trojan¬ 
ske hest. 

Det tager kun ganske fd min- 
utter fnden programmet er pd 
plads klar tli at tappe, 
Undervejs blev version 4.4 (fra 
maj '86) udsklftet med version 
4,5. Men det beted ingenting, 
fejlen var der stadig. 

Elendlg slkkerhed 

Det mest forbleffende i forbln- 
delse med Chaos Computer 
Club er H h vor lidt klogere bade 
offentlige og private fimnaer 
er blevet af skade. 


32 


SOFT 4/88 





For et halvt 
ars tid si den 
opskraemte 
PC-virusen 
hele data- 
i rerdenen. 

Nu er det de 
kolossale 
mainframe- 
systemer, 
der styrer 
vores dag- 
iigdag, som 
er i skudlini- 
en! 

Chaos med Steffen Wernery i 
spidsen bar gang p6 gang 
pdpeget at den virkelige fare 
ikke er klubben, men comput- 
erfolk med kriminelle motiver, 
Alligevel ser man ikke ud til at 
vaere blevet mere sikker- 
hedsbevidste rundt omkring, 
ndr "klubben" harvcBretpdet 
lllegalt besog i arkiverne. 

Der er tllsyneladende heller 
Ikke sket andet i forbindelse 
med NASA-sagen, end at 
Digltal-sysfemet har fbet et 
par forbigbende skrammer j 
sin trovaerdighed* 

Og det til trods for at Digitals 
operativsystem sikkert inde¬ 
holder flere potentlelle bag- 
indgange, der kun venter pa 
at blive udnyttet af en pro- 
grammar med lyst og vilje til 
indbrud, Men det er slet ikke 
sikkert, vi nogensinde horer 
om den nceste superhacker, 
Han kunne jo vaelge afpres- 
ning som et bedre alternate til 
offentlig omtaie... 

Morten Strunge Nielsen 





Software- 
markedet er 
i labet af 
ganske fa at 
vokset fra 
de glade a- 
matarer. Nu 
er det maen- 
denemed 
nalestriber, 
der saslger 
computer- 
spil , men 
som for den 
sags sky Id 
lige sa godt 
kunne saelge 
saebe eller 
brugte bi- 
ler... 


Husker du historien? 

Det gor SOFT. 

Og ndr vi klgger i nogle of de 
ceidre numre, folder alle de 
nu gemte og glemte navne 
endnu staerkere i ojnene. 
Dengang var softwarema- 
rkedet nyt og spcendende, 
fyldt med hurtige penge og 
enkelte fortjente succeser. 
Der flndes faktisk kun en lille 
hdndfuld spil, der har over- 
levet sig selv og tiden. 
i begyndelsen af computer- 
ceraen var der ikke nogen ud- 
bredt orden I forholdene, og 
de fleste spil blev lavef 
hjemme pd kpkkenbordet og 
solgt ud af bagdoren. 
“Bagdoren* var smd rubrikan- 
noncer i tidens f6 computer- 
tidsskrifter og lokalsprojter, 
Som regel var udbyder, 
programmer og den pro- 
duktlonsansvarllge en og 
samme person. 

De fleste program-annoncer, 
der inficerede verdens plads- 
rubrikker, var noget a la 
*h0jopl0sningsgrafik, fantas- 
tlske lydeffekter og 100% 
masklnkode** 

Aile forretninger biev ordnet 
pr* postordre - altsd med 
check elter giro. Og koberne 
mdtte finde sfg I at vent© op til 
Here uger pd det lovede 
game* 

N6r programmet ndede frem, 
viste det sig 3 fire ud af fern 
tilfceide ikke at kunne ieve op 
til annoncens flotte ord. Det 
var maske en elendig efter- 
ligning af Pacman eller Don¬ 
key Kong, som var overon 
dentllg popuIcBre p6 den tid. 
Eller ogsd kunne spillet slef ikke 
loades pd grund af et alt for 
ddrligf kopieringsudstyr. 


Men det kunne ogsd gd 
meget vcerre* - Mdske kom 
programmerne aldrig til veje* 
Fortceliingerne om firmaejere, 
der forsvandt ud i det bid efter 
at have indlost en masse 
checks, var ikke sd fa* Og der 
var ikke meget den menige 
kaber kunne stille op i sd- 
dannetilfaelde*.. 

Markedsleder Imagine 

Den store ustabilitet omkring 
programmerne begyndte 
efterhdnden at gd folk pd* 

Sd da computerne bo- 
om'ede i 1984/85, begyndte 
der at dukke rlgtige comput- 
erforretninger op* Og det blev 
begyndelsen til enden for det 
biomstrende postordre- 
marked* 

Postordrerne fik deres nd“ 
destod, da ogsd fofofor- 
handiere og et par enkelte 
kceder gik ind pa computer- 
markedet 

Den nye markedsstruktur 
bet 0 d ogsd nye softwareflr- 
maer, som var de egentlige 
forlobere for dem, vi har i dag, 
Tidens to markedsiedere hed 
Imagine og Quicksilva* 

Men datidens Imagine lever 
ikke mere* 

Imagine var nemlig den fids 
absolut storste softwarehus, 
der bragte de professionelle 
marketingprincipper og ter- 
men in-house programmorer 
ind i branchen. 

Men efter en superstart, der 
producerede softwarever- 
denens forste idol (Eugene 
Evans, 17 dr), gik det ude- 
lukkende ned ad bakke. Liver- 
pool-firmaet brugte ganske 
enkeft for mange penge pd 
hurtige sportsvogne, annon- 


cer og dodfodte spilprojekter. 
Rettighederne til imagines 
navn og logo blev k 0 bt af et 
meget ungt softwarefirma, 
der iige havde skiftet navn fra 
Spectrum til Ocean... 

ingen overlevende 

Quicksilva blev det andet 
store softwarehus i historien. 
Det som allerede started© i 
1980 i et liiie sovevcereise t 
Southhampton (som produ- 
cent af hardware), skulle i 
iebef af tre dr vokse til 
Englands mest produktive 
firma* 

Som den diametrafe mod- 
scefning tif Imagine var Quick- 
silva tilbageholdende og 
havde kun meget fd in-house 
programnrwer. Firmaet var 
meget afhcenglgt af eksterne 
programmorer, 

Alligevel skuile ogsa Quick¬ 
silva lide en krank skcebne to 
dr senere. 

Navnet blev solgt tii Argus 
Press Software, der stadlg 
bruger det tii at hcelde soft- 
ware-affald ud over mar- 
kedet*.. 

Def er faktisk chokerende 
Icesning, at ingen af de stare 
firmaer har overlevet uden 
mere ©Her mindre "fjendtlige" 
overtagelser slden 1984. 
Firmaerne fra dengang var 
Abacus (konkurs), Atarisoft 
(opgivet). Automata (kon¬ 
kurs), Beyond (kabt af Fire¬ 
bird), Bug-Byte (konkurs, navn 
solgt tii Argus), Cornell 
(konkurs), Lothlorien (solgt til 
Argus), Mikro-Gen (solgt til 
Creative Sparks Distribution, 
der er gdet konkurs), Richard 
Shepherd (konkurs), Silversoft 
(indlemmet i CRL), Softek (nu 
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The Edge), Ultimate (solgt til US 
Gold) og Vortex (solgt til US 
Gold). 

Det eneste, der er tilbage fra 
"gamle" dage, er Crystal 
Computing (navnecendrlng 
til Design Design), Hewson, 
Level V og Richard Wilcox 
(starten pd Elite). 
Alderspraesldenten Mel¬ 
bourne House er desvaerre 
ikke lasngere reprcesenteret 
pd prestige-listen. Resteme af 
flrmaet blev opkobt af Mas- 
tertronic sidste dr. 

Opskrlft pd bestseller 

Allerede i 1983 kendte soft- 
warebranchen sin besogstid 
hos koberne. 

Ian Sinclair fra UK (software til 
Oric og Acorn BBC-comput- 
erne) sagde ligeud, "at mens 
koberne eisker spillehalsefter- 
llgninger og anmelderne 
hader dem, er det lige 
omvendt med de virkellgt 
originate ting". 

Det har sb absolut Ikke cen- 
dret slg op til i dag, Selvom 
flere originate spll har fdet 
succes, er hovedparten af 
bestsellerne splllehalskon- 
verteringer eller varlanter over 
temaet. 

Og for at fd spillene til at figne 
dem fra biografernes kceldre, 
ma der farst og fremmest 
vcere fiot grafik, masser af 
"zaps" og tyk action. 
Sddanne ting ceder hukom- 
melse, og pladsen bliver 
hurtig knap. 

Indtil fremkomsten af 16-bit 
computerne havde pro¬ 
gramme rerne bare at vcelge 
mellem pest eller kolera- god 
prcBsentation af varen, eller 
et gameplay med dybde. 


Fra den glade Imagine-tld 


Has konkurrenten Quicksilva rat 
der agsa gang I salget. Ude til 
hejre I bllledet ser man Rad 
Coasens, den admlnistrerende 
direktar, som senate endte hos 
Activision. 


SOFT 4/88 35 




DE D0DE 


◄ 



Valget faldt som oftest pd 
prcesentationen, fordl pro- 
duktet frern for alt skulle kunne 
scelges,,. 

Den alternative ve] 
til bestselleren 

Activision vlsfe vejen for soft- 
warefirmaerne med den o- 
verdbdfge lancering af 
Ghostbusters. Ved den dan- 
ske lancering i Forum spillede 
de Ghostbusters konstant, 
Spillet var egentiig ikke nogen 
fantastisk programmerings- 
prcBstation (udover den velly- 
kkede efterligning af sound- 
fracket). Men koblingen 
mellem Ghostbusters-fHmen 
og Ray Parker-hittet vlrkede, 
Computerspillerne tog Ghost¬ 
busters til deres hjerter og 
gjorde garnet til det hidtll 
bedst solgte. 

Og Activision er ogsa godt pa 
vej til at profitere pd deres 
uindskraenkede software-ret- 
tlgheder til Ghostbusters- 
naVnet Igen. Dan Ackroyd 
skal til at starte optagelserne 
af den naeste Ghostbusters 
film (kodenavn: Ghostbusters 
II), og Activision stbr med alle 
rettighederne til en ny poten- 
tie! verdensplage, 

Lige siden Ghostbusters har 
licenseme vcsret en god 
genvej til succes. De har kort 
sagt vist sig at vcere en anden 
- og lettere farbar - vej til at 
score kassen, end at skulle 
praestere noget nyt og orlgl- 
nalt hver gang.Netop derfor 
bliver alt hvad der kan krybe 
og ga af underholdning 
licenseret af softwarefirma- 
erne, Licenseme gbr lige fra 
biograffllm, TV-serler og 
spillehalsmaskiner til legetej 
og tegnserier, 

Indtil videre afhcenger salget i 
langt hejere grad af llcensen 
end af det fcerdige resultat 
Folk kober gerne noget biks, 
hvis bare der stbr et elier an- 
det smart uden pd paknlm 
gen. 

Men det er nok kun et sporgs- 
mbl om tid, inden licenseme 


bliver sd almfndelfge, at de 
ingen Jndflydelse har pd 
k 0 bern©. 

ingen originalltet? 

Der er mange fordele ved 
udviklingen pd software- 
markedet. 

Nu til dags er det let at fd fat 
p6 programmerne, og pro- 
grammorerne behover ikke 
Icengere selv at sta med hele 
ansvaret for deres program¬ 
mer, En programmer kan kon- 
centrere slg 100% om det at 
programmers! 

Pd den anden side stiller den 
lukkede markedsstrukfur med 
fd og store software-mas to - 
donter og 

Indkobsorganlsationer ogede 
krav til deres fremsynethed, 
Det nytter ikke noget bare at 
spytte variationer over Space 
Invaders pd markedet 
Alle fremskridt inden for gen- 
ren kommer fra et elier flere 
originate programmer, 

Et af de klassiske eksempler er 
Ultimate's forste arcade ad¬ 
venture, Knight Lore, der intro- 
ducerede en belt ny spilform. 
Det var fiot og det solgte. 
Siden da er der udsendt utal- 
lige Knight Lore-lignende spit 
der har opnaet lignende 
gode saigstal. Akkurat som et 
Pacman-game gjorde det i 
1984 

En af de mest kedelige oplev- 
elser i l bizzen var behandlln- 
gen af Mel Crouchers 
scerdeles intelligente Deus Ex 
Machina, der aldrlg fik en 
retfcerdlg udbredelse, 

Flere af de store software- 
opkebere vllle ganske simpelt 
Ikke have noget med pro- 
grammet at gore, fordi det 
Ikke var til at placer© i nogen 
bestemt kategori. Spiilet var 
for unikt?! 

Smb firmaer gar ikke 

\ dag er markedet strengt op- 
deft mellem udvikling og 
markedsforing. 

De tunge saftwarefirmaer sid- 
der pd markedsforingen og 


den gravest underbetalte del 
af programmorstanden 
(sdkaldte in-house pro- 
grammorer). Habile In-house 
programmorer ndr kun I gan¬ 
ske saerlige^tilfeelde op over 
10,000 kr. (I den betydeligt 
mindre skatteudhuiede en- 
gelske valuta) om mdneden. 
In-house programmorerne fdr 
ikke lov til af lave nogle origi¬ 
nal© ting, De udforer slavear- 
bejde som konverteringer af 
spillehalsmaskiner elier 
overt0rsel af en "original' 
succes til et andet computer- 
format, 

Det er ude hos de sma 
uafhcengige programmer- 
teams, at fremskridtene ser 
dagens lys, Og det er faktlsk 
ogsd her pengene Agger. Hvis 
nogle uafhcengige program- 
rrnrer har proesteret et super- 
spri, kan de bar© gb rundt til de 
store firmaer og lade dem 
byde hinanden op..-Men det 
er sd meget desto svaerere at 
overleve som uafhcengig pro¬ 
grammer. Pengene kommer 
ikke med posten hver maned, 
sd spillene mb nodvendigvis 
vcere gode hver gang. 

Derfor er det indtil videre kikset 
totalt for alle de danske 
softwarefors 0 g, 

Kel© Line, der var Danmarks 
forsfe forseg pd at nb ud over 
amatorstadlet, var Ikke pro- 
fessionelle nok og rog ned 
med et brag, mens pro- 
gramnrweme hos Starvision 
var sd dygtlge, a t de blev kebt 
ud af et kendt amerikansk 
flrma, 

Sd mangier softwarever- 
denen kun af fd Parsec Soft¬ 
ware ryddet af vejen, f 0 r 
Danmark igen er et ikke- 
spilproducerende land. En 
scerdeles kedelfg tank©*.* 

Alt imens Danmark ligger og 
roder pd gulvet udvider kon- 
cernerne US Gold, Mas- 
tertronic, British Telecom, Ac¬ 
tivision og Electronic Arts med 
nye labels og nye pro- 
gramnwer, 

Morten Strunge Nielsen 
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AMIGA 



Yep, tro det eller ej. Llgegyfdigt, hvor 
meget og hvor Icenge du end gnider 
dine ojne er den foran dig, den nye 
scersektion, Amiga Arcade Action Aid - 
eller slet og ret 4xAI 
Den eneste der bestemmer, hvor offe 
4xAskaludkomme,erdig.Ja,ligenetop 
dig, der gemmer sin store ncese bag 
Amiga-skcermen. 

Vi kan kun udgsve4xA,ndrderer noktlps 
og tricks. 

Sd i har bare at overdcenge re- 
daktlonen med tips og tricks til Amiga- 
spillene. 

VcBrs'go og spisl 

Way of the Little Dragon 

Vi var desvcerre lidt for pcene overfor 
danske Parsecs' Way of the Little 
Dragon, da det biev anmeldt. 

Kort efter, at bladet gik I trykken, 
opdagede vi selv, hvor let det egenttig 
er. Her er ingen brug for pokes eller 
andre snyderier. 

Du skal ganske enkelt presse modstan- 
deren op i et hjerne og udnytte et af 
dine yndlingsslag eller spark, hver gang 
han dbnersig. 

Sd skulle den sag vcere fcerdig og i 
orden pd alle otte niveauer, Metoden 
krcever blot en smule tdimodighed. 
VcBrst er det pd tredie niveau, hvor din 
modstander hele tlden forsoger at an- 
gribe, Men du finder snart ud af vente til 
det rette ojeblik. 

Det kan Ikke vcere andet end sjusket 
programmerlng/playtesfing, der iader 
sadan en bommert gd igennem 
naleojet. 

Parsec - shame on you! 


Faery Tale 

Som en pcen afveksling fra de mere 
tempofyidte sider af Amiga'ens talen- 
ter har vi ogsd opsnappet et par tips til 
Faery Tale Adventure. 

Hvis du feler dig fuldstaendig "lost', fordi 
du kan se Azal, men Ikke kan komme Ind 
i nogen af rummene, er det fordi du ikke 
har alle fern statuer. 

Ndr du har fundet en svane pd Swan 
Island (svaneoen), kan det vcere et 
problem at fa den til at flyve. Det ordnes 
ved at sld heksen 1 Grimwood rimeligt 
meget Ihjel og tage den gyldne lasso, 
der bliver tilbage. 

Karate 

Amiga Karate er ikke heft sd let at klare 
som Way of the Little Dragon, kun 
naesten. Her er poket, som gar dig til et 
sortbcelte med 80 liv. 

Ferst RENAMER du den gule frekant ikon 
til KARATE og knytnceve ikonen til SNYD. 
Det gar man med RENAME fra Work- 
Bench. 

Derefter loader du Amiga Basic og 
taster denne hurtige rutlne ind. Leeg 
mcerke til, at # og %-tegnene svarer til 
henholdsvis nummertegnet (to skrd og 
to vandrette streger) og dollartegnet, 
som vores satsmaskiner ikke kan skrive. 
Tak til Lars Henriksen! 

10OPEN 'R*,#l,"KARATE:SNYD",1 
20 FIELD #1,1, AS N%<R 
30 FOR A=26078 TO 26104 
40 READ T 

50 RSET N%=CHR%CD 
60 PUT #1, A 
70 NEXT A 

80 RSET N%=CHR%(80) 

90 PUT # 1 ,A-579 


100 DATA 72,65,67, 75,32,66,89, 32 
110 DATA 65, 78.68,89, 32,71,82, 73 
120 DATA 70, 7, 32,70, 79,82,32,89 
130 DATA 79.85 

Insanity Fight 

Og her er sd et hurtigt lille trick til aile jer 
shoot'em up fanatikere ude over det 
ganske land. 

Hvis du af en eller anden grund synes, at 
action'en bliver lidt for hed til din smag, 
trykker du ganske slmpeit pd de to 
museknapper, fire pa joystlcken og L- 
tasten samtidlg. 

Sd slger det nemlig vups,,,. og du er 
fremme ved den nceste skcermfuld rd 
action. 

Goldrunner 

Mer' action... 

Dennegang er det bare Goldrunner fra 
Microdeal. 

Her trykker du pd funktionstast 5 (F5) for 
en fuldstcendlg sikring af dit rumskib, 

Et let tryk pd U og 1-tasterne smider dig 
frem til den nceste skcerm. 

Barbarian 

Psygnosls' Barbarian erbaremega-vold 
med fuld udstyrlng og fed pixel-kunst. 
Derfor har vi da ogsd hittet pd et lille tip 
til alle Danmarks smd smalfer, der Ikke 
kan hltte rede i forside og bagslde pd et 
af de gode gammeldags hdndvdben. 
Du trykker ganske enkelt tastkombina- 
tloneme 0 og 4, 0 og 8, 5 og 9 Ind I 
Amiga'en. Sd harduen "smule' flerellv 
end normalt. 

Men lad det ikke afskraekke jer fra at 
overdasnge os med tips og tricks til 
denne fede ktassiker. 
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1985 

POKE 24036,0 
SYS 20000 


AlrWoff 

POKE 13473,255 


Air WoH II 

POKE 25958,205 


Alligota Blogger 

POKE 53264,126 
eller POKE 3574,44 


AMC 

POKE 11639,240 


Ancipifal 


POKE 18679,173 
SYS 16384 

Antiriad 

POKE 43144,234 
POKE 43145,234 
POKE 43146,234 
POKE 43147,234 
SYS 32777 

Aquanaut 

POKE 13038,169 
eller POKE 13039,200 

Arc of Yesod 

POKE 33969,234 
POKE 33970,234 
SYS 2053 

Arcadia 

POKE 10930,234 
POKE 10915,234 

Asterlx 

POKE 9774,205 

Astro Blaster 

POKE 30755,255 

Auf Wiedersehen Monty 

POKE 21862,76 
POKE 21863,123 
POKE 21864,85 
SYS 16384 

Automania 

POKE 2249,9 

Batalyx 

POKE 19567,234 
POKE 19568,234 
POKE 19569,234 
SYS 16384 


Big Ben 1984 

POKE 10432,255 
SYS 19072 

Big Mac 

POKE 4170,240 
SYS 19072 


Blue Thunder 

POKE 9638,234 
POKE 9639,234 

BMX Simulator 

POKE 13937,0 
SYS 4096 

Boulderdash II 

POKE 25088,250 
POKE 25112,165 
eller POKE 23114,255 

Boulderdash III 

POKE 15334,250 
eller POKE 16494,169 

Brian Bloodaxe 

POKE 38270,165 
POKE 39079,165 
SYS 39145 

Bug Blaster 

POKE 18760,234 
SYS 18360 

Captain Starlight 

POKE 13368,173 

Cave Fighter 

POKE 35276,255 

Caveman 

POKE 3332,255 

Caverns of Khafka 

POKE 37803,234 
POKE 37804,234 

Caverns of Silahc 

POKE 16805,169 
POKE 16806,0 
POKE 16807,234 
SYS 5000 

Challenge of the Gobat 

POKE 28798,80 
SYS 16384 

Chuckle Egg I 

POKE 16851,255 
SYS 14848 


Clever & Smart 

POKE 16505,0 

Cliff Hanger 

POKE 5528,0 

Cohen's Tower 

POKE 7279,0 

Combat 

POKE 32765,42 

Comic Bakery 

POKE 59582,173 
SYS 2304 

Commando 

POKE 14631,0 
SYS 2128 

Congobongo 

POKE 3655,5 

Cracker’s Revenge 

POKE 30190,255 

Crazy Caveman 

POKE 3332,255 

Crystal Castles 

POKE 5643,255 

Crystal Castles II 

POKE 5714,173 

Curse of Sherwood 

POKE 6404,0 
SYS 17423 

Cuthbert in Jungle 

POKE 2659,5 

Cuthbert in Space 

POKE 2726,255 

Cybertron 

POKE 6888,234 
POKE 6889,234 
POKE 6890,234 
POKE 6891,234 
SYS 2128 

Dallas Star 

POKE 3271,0 

Dare Devil 

POKE 24683,138 
Dennis II 

POKE 24684,2 
SYS 39700 

Decathlon 

POKE 9450,173 

Decathlon (Ocean) 

POKE 9450,173 

Defender 

POKE 3005,5 
eller POKE 2814,255 
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Deliverance 

POKE 56356,234 
POKE 54657,234 
POKE 53658,234 
SYS 7360 

Denarius 

POKE 38218,234 
POKE 38219,234 
POKE 38220,234 
SYS 6912 

Dragon’s Lair 

POKE 5960,204 

Dragon’s Lair li 

POKE 4112,234 
POKE 4113,234 
SYS 3072 

Dreibs 

POKE 8813,255 
©Her POKE 10445,250 

Dropzone 

POKE 1007,55 
POKE 1011,132 
POKE 1012,255 
SYS 1006 

Eagle Empire 

POKE 2214,50 
eller POKE 24345,173 

Elevator Action 

POKE 50911,234 
POKE 50912,234 
POKE 50913,234 
POKE 50914.234 
POKE 50915,234 
SYS 53200 

Elidon 

POKE 2811,173 
SYS 2304 

Enforcer 

POKE 12227,228 
POKE 12228,49 
SYS 52432 

Escape 

POKE 5514,27 

Espial 

POKE 3369,33 

Exploding Fist 

POKE 6901,255 

Exploding Fist II 

POKE 6701,255 


Exterminator 

POKE 5908,76 
POKE 5909,88 
POKE 5910,23 
POKE 5911,234 


Exolon 

POKE 7427,205 
POKE 7651.205 
POKE 5650,205 
SYS 2061 

Falcon Patrol ll 

POKE28768.234 
POKE 28769,234 
SYS 28672 

Fall Guy 

POKE 11190,50 

Firelord 

POKE 7852,205 
SYS 2304 

eiler POKE 3740,99 
POKE 5721,238 
SYS 2304 

Firetrack 



Guardian 

POKE 21050,169 
POKE 21051,0 
POKE 21052,234 


POKE 12285,234 
POKE 12286,234 
POKE 12287,234 
SYS 9216 


POKE 21053,234 
POKE 21054,234 
SYS 24765 


Force One 

POKE 2203,255 
SYS 2063 


Gyruss 

POKE 3999,20 
eller POKE 9024,100 
eller POKE 4491,99 


Frostbyte 

POKE 4388,165 
SYS 2825 

Galaxy Terror 

POKE 2780,240 

Game Over 

POKE 15244,234 
POKE 15245,234 
SYS 2304 

Gauntlet 

POKE 48621,96 
SYS 32768 

eller POKE 49009,96 
SYS 32768 

Gerry the Germ 

POKE 2307,1 
SYS 2304 


Hades !i 

POKE 6871,234 
POKE 6872,234 

Happiest Day of.. 

POKE 52949,234 
POKE 52950,234 
POKE 52951.234 
SYS 52744 

Harrison Ford 

POKE 15764,167 

Haunted House 

POKE 7609,234 
SYS 9500 

Head Over Heels 

POKE 30315,144 
POKE 30316,144 
SYS 32490 


Gilligan’sGold 

POKE 17993,0 
SYS 25532 

Gorf 

POKE 7240,234 
POKE 7241,234 

Gridder 

POKE 6757,173 


Gridrunner 

POKE 35869,173 

Grog’s Revenge 

POKE 27201,108 


Heli Flight 

POKE 2400,32 

Henry’s House 

POKE 4063,173 
SYS 2560 

Hercules 

POKE 3905,169 
POKE 3906,0 
POKE 3907,234 
SYS 2304 


Hexpert 

POKE 21875,173 
POKE 21872,173 



House of Usher 

POKE 7870,60 
eller POKE 6721,238 

Hower Bower 

POKE 32133,65 
SYS 32768 

Hunter Patrol 

POKE 9307,234 
POKE 9308,234 
SYS 12080 


Hypercircuit 

POKE 31352,250 
SYS 26624 



Jet Boot Jack 

POKE 29446,255 


Revenge Camels 

POKE 2599,230 
eller POKE 2746,230 


Ring of Power 

POKE 43.207 
POKE 44,24 


Robin of the Wood 

POKE 36391,255 
SYS 16384 

Robin to the Rescue 
POKE 6144,234 


Rocket Roger 

FOR A=7680TO 7720 
POKE A,255 
NEXT 
SYS 5600 


Jungle Hunt II 

POKE 2117,0 
POKE 2242,165 


Saboteur 

POKE 56325,255 
SYS 30735 


Jupiter Lander 

POKE 2632,0 
eller POKE 2432,0 

Killerwatt 

POKE 40305,234 
SYS 33792 

Last V8 

POKE7149,173 
POKE 7326,173 
POKE 7858,173 
SYS 3328 

Lazerforce 

POKE 31611,197 
POKE 11783205 
SYS 40680 

Lightforee 

POKE 11547,5 
SYS 6713 

eller POKE 14235,234 
POKE 14236,234 
SYS 2061 

eller POKE 40725,0 

SYS 2061 

eller POKE 1334,205 

SYS 2061 

Living Daylights 

POKE 4390,238 
SYS 4352 

Megazone 

POKE 6252,240 

Miner 

POKE 9450,173 
eller POKE 16424,240 
eller POKE 2471,255 

Monster Attack 

POKE 19228,234 
POKE 19229,234 


Nemesis 

POKE 5868,255 
SYS 5768 

Oerm 

POKE 14864,0 

Oink 

POKE 39922,165 
SYS 16384 

Olii and Usa 

POKE 8844,165 
SYS 7427 

Orpheus In the Underworld 

POKE 18870,234 

POKE 18871,234POKE 10118,llv 

Pesky Painter 

POKE 4833,255 

Poster Paster 

POKE 17826,255 
SYS 37874 

Protector II 

POKE 16425,6 

Quintlc Warrior 

POKE 8547,173 
SYS 8233 

Quasimodo 

POKE 16173,243 

Red Max 

POKE 6352,173 
SYS 2064 

Repton 111 

POKE 16953,234 
POKE 16954,234 
POKE 16955,234 
SYS 16384 


Sabre Wulf 

POKE 3203,240 

Save New York 

POKE 7086,240 

Scooby Doo 

POKE 7450,96 
SYS 2560 

Scramble 

POKE 11291,175 

Sentinel 

POKE 6664,96 
SYS 16128 

Slamball 

POKE 3245,200 
SYS 2066 

Slurpy 

POKE 7599,255 

Son of Blagger 

POKE 6626,232 
eller POKE 3560,8 

Sorcery 

POKE 56325,255 
SYS 31744 

Space Action 

POKE 5697,171 

Space Invasion 

POKE 2409,173 

Space Pilot 

POKE 3486,12 
POKE 3487,221 


Spellunker 

POKE 10407,44 
SYS 9838 
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elter POKE 19125,234 
POKE 19126,234 
SYS 9838 

Split 

POKE 7033,234 

Personalities 

POKE 7034,234 
POKE 7035,234 
POKE 2050,234 
SYS 13165 

Spooks 

POKE 14919,32 
SYS 5616 

Starlighter 

POKE 2837,234 
POKE 2838,234 

Stealth 

POKE 30590,173 
SYS 53055 

Strangeloop 

POKE 45486,173 
POKE 44217,173 
SYS 865 

Super Breakout 

POKE 2148,255 


Tom 

POKE 39275,255 

Trapdoor 

POKE 14914,96 
SYS 14336 

U-46 

POKE 37895,163 

UGH! 

POKE 22178,255 

Underwuride 

POKE 34404,45 
SYS 36209 
inga motst)ndare: 
POKE 40537,141 



Velocipede II 

POKE 6152,48 


Video Meanies 

POKE 18535,234 
POKE 18536,234 
SYS 19723 


Vulcano 

POKE 29125,255 


Wizards Lair 

POKE 32354,250 
SYS 49328 


Wallie Goes... 

POKE 8144,238 


Wizard ot War 

POKE 10430,240 
eller POKE 10435,240 


Superman 

POKE 37940,0 
POKE 22605,0 
SYS 4096 

Super Zaxxon 

POKE 16149,155 

Survivor 

POKE 19563,255 
eller POKE 19523,100 

Tales ot Arabian 

POKE 2631,173 
Nights POKE 2632,141 
POKE 2633,169 
POKE 2634,89 


Taskmaster 

POKE 29577,234 
POKE 29578,234 
POKE 29579,234 
SYS 27328 

Temple of Apshai 

POKE 3574,44 

Terminator 

POKE 8323,255 
SYS 6704 

Time Runner 

POKE 8543,9 


Tir Na Nog 

POKE 34202,200 
SYS 2060 


West Bank 
POKE 12713,165 
SYS 4100 

Wheeiln Wallie 

POKE 27427,173 

Whirlynurd 

POKE 1011,248 
POKE 1012,252 
RUN 

POKE 17201,240 
SYS 16384 

Whistler’s Brother 

POKE 26188,0 


Wonderboy 

POKE 2676,234 
POKE 2677,234 
POKE 2678,234 
SYS 2112 

Xerens 

POKE 2273,238 
eller POKE 2273,234 
POKE 2274,234 
POKE 2275,234 

Xevlous 

POKE 5605,76 
POKE 5606,31 
POKE 5607.22 
SYS 5000 

eller POKE 5363,240 
SYS 5000 



Yle Ar Kung-Fu 

POKE 36445,173 
POKE 41603,208 
SYS 828 

Zodiac 

POKE 4587,96 
SYS 16896 

Zynaps 

POKE 37281,255 
SYS 32769 


Zyrons Escape 

POKE 1591,173 
SYS 4166 



FRISTENDE 
FRIBRYD- 
NING 

Championship Wrest¬ 
ling (US Gold) 

I raekken at sld-og- 
sparke spil (karate og 
ai det sjav) kom for 
gadt ag vel et drs tid 
siden et game kaldet 
"Championship 
Wrestling', $a det er 
altsd brydnlng, vi taler 
om. t 

Splllet var faktisk helt 
iorden, Og nu er det 
tanceret pa B-pris, sd 
nu er det faktisk endnu 
mere iorden, Faktisk 
helt iorden- iorden, 
Splllet kommer oprin- 
deligt fra Epyx ag de 
er kendt for kvali, ikke 
mindst med Summer 
Games-serien, I CW 
skal du sparke las pd 
nogle tunge drenge, 
der bruger lige sa ufine 
metoder over for dig, 
men novel - do kan 
sagtens klare den med 
lidt snilde. 

Spillet er forholdsvis 
nemt at icere, men 
hver modstander har 
"personiighed\sd 
man efterhdnden foler 
et had mod hver 


enkelt. Derfor bliver 
man hcengende t ftere 
timer ad gangen - jo, 
det her spil bli'r man 
hooked pd, 

Grafikken i Champi¬ 
onship Wrestling er star, 
flat og farvetaderig. 
Derer 18 forskellige 
moves, ogsd de mere 
luskede. Og sd er der 
vilde modstandere, 
der kun folger junglelo- 
vens regier, 

Det spcender ikke stllle 
af.,. 

Inden du loader 
Championship Wrest¬ 
ling skal du sikre dig, at 
du ikke skat ud eller 
skal noget andet de 
nceste par timer For 
ndr du forst er I gang, 
glemmer du verden 
omkring dig, Helt 100. 
★★★★★ 


DAN, 

HAti T0R 

Dan Dare (Ricochet) 

Tegneseriehelten Dan 
Dare er netop kommet 
i computerspil nummer 
to, intelligent nok 
kaldet "Dan Dare ir 
og til en pris at 179,-, 
l'erea derimod, er i 
anledning af lancerln- 


gen, nedsat til relance- 
ret btlligspil - 29 eller 39, 
cirka. 

Sd erder gang 1 dig, 
kober du begge spil. 
De er faktisk ganske 
kompefente. 
Tegneserien er oprln- 
delig fra 50'erne, men 
det har ikke sat sine 
spor i dataudgaven, 
der pd trods af forskelli¬ 
ge taieboblerog 
andet sprael er fuldt ud 
spllvcerdig. 

"Dan Dare' erren 
arcade adventure 
med tcenke-action, 
hvor du skal redde 
nogle fyre kaldet 
Digby og Professor fra 
en andet gut ved 
navn Mekon, Det hele 
foregdr meJIem platfor- 
me og stiger, og der er 
godt med levels, 
Styringen af Dan er 
nem nok, men han 
kan til tider klojs lidt i 
det, ndr der er for 
mange forhindringer. 
Ikke noget, der gor 
noget, meeeen,,, - 
maske nok til, af vi ikke 
ndr de Five Stars 
denne gang. 

Rent bortset fra denne 
lille detalje er konklu- 
sionen: 

Fedt spil, fed pris, gang 
idet, MERE! 

★★★★ 


ETTOG 

DERR0VES 

Train Robbers (Firebird) 

HI there, sheriff. I'm 
Cactus Pete and there 
aint room enuff for 
both of us in dis here 
town. 

Du er Cactus Pete, en 
lovlos westem-dreng, 
hvis eneste formdl er at 
lave rav i den og fd 
John Wayne til at ligne 
dod mand under 10 
fad muld. 

Som dagens job har 
du sat dig et raskt lille 
togroveri. Ekspressen 
gdr klokken 9.10 til 
Dodge City, $6 dig op 
pd hesten, afsted efter 
futteren, fuld test og 
farver og skyderi tit du 
fdr slanterne. Sddan. 
Hvordan du fdr slanter¬ 
ne? Jo, spring ombord 
pd toget og skaf 
noglerne. Aben 
pengeskabet med 
noglerne, ta' pengene 
og forsvind, Svcerere er 
det ikke. For nceste tog 
kommer,,. 

Der er tre levels i Train 
Robbers fra Firebird 
Silver. Forst skal du ride 
afsted langs sporet og 
undgd kaktusser med 
mere. Derncest, ndr 
toget kommer, op pd 


B-spil star for Biliigspil. Og det er 
lavpris, der vil frem. Duf aflaegger 

rapporten. Sadan bedommer 

Duffy: 

★ 

Undga dette spii for 

enhver pris! 

★★ 

Darligt, selv pa tilbud! 

★★★ 

Godt, vcerd at overve 
je til prisen! 

★★★★ 

Fuld valuta for penge 
ne og mere til, keb 
det! 

1 ★★★★★ Simpelthen ra-suve- 


raent, kunne sagtens 
ga som fuldprisgamel! 


det og afsted fra vogn 
til vogn over tagene. 
Level to er inde i 
vognene. Her skal du 
finde noglerne og 
dbne pengeskabet alt 
imens du kcemper 
mod nogle bidske 
vagthunde og andet 
snavs. Tredie level er 
ud, vcek, afsted det 
gik - hjem til mors 
madgryde, Og sd sker 
der ikke mere for 
nceste fatter. 

Action er der ikke vildt 
meget af i Train Rob¬ 
bers, 

Graflk er heller ikke det 
fede: Figurerne ser 
ncermest ud som om 
do er bygget af LEGO- 
klodser eller det, der 
var vaerre. 

Sd er der lyden. Fut-fut 
siger iokomotivet og sd 
er den potte ude (eller 
naesten, for der er da 
lidt mere, men ikke 
meget). 

Cactus Pete er lidt 
svcsr at styre, iscer i 
forste sektion af spiflet, 
hvor der er fuld fart pd 
manden. Men hastig- 
hed gar det ikke 
alene, og Train Rob¬ 
bers er ikke noget 
specielt. Selv om det 
er billlgt, kan du uden 
tvlvl gore bedre kob. 
Hvis du da ellers ser dig 
godt omkring pd 
markedet, 

★★★ 


FYRDENAF 
SOM S/ED- 
VANLIG 

11 p (Power House) 

"Zip' er som sd meget 
andet, vi har set for; Et 
shoot'em-up, der 
appelerer til det 
laveste lave af vore 
instinkter - den indre 
skydehund, der har 
det sd skcegt, ndr det 
hele eksploderer i et 
forrygende inferno af 
void og lid pd compu- 
terskcermen. 

Men "Zip' er da meget 
sodt. fntet nyt under 
solen, men hvem hav- 
de ogsd vent et det til 
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29,95? Del er det of 
CRL-ejede billlgspils- 
firma Power House, der 
har smidt kassetten p6 
markedet og graftk- 
ken er ikke landets 
bedste, Selve coveret 
er del ffotteste ved 
hele spillet. 

I "Zip" skal du forsvare 
Kotoniens 5 planeter, 
der konstant bliver 
angrebet af luskede 
Aliens. Nogle af fjen- 


djcevelen. Men det 
kan du rent faktisk i 
"Stairway to Helle", det 
seneste computerspil 
fra The Power House, 
Spiller du "Stairway to 
Heir finder du ud af, 
at djcevelen - som du 
meder pa den sidste 
skcerm - er en underJig 
lille grim pixel- fyr, Men 
maske det er grafikken 
pa computeren, der er 
noget gait med, 



derne skal have flere 
skud, forde dor, og 
nogle af asteroiderne 
er desuden usynlige. 
Det er Alastair Darren 
Watts, der har skrevet 
spillet, Han er datalogF 
studerende i London, 
og hanslger: Jeg 
kan bedst li 1 spil, hvor 
man bare skal skyde 
alt det ned, der 
bevceger sig\ 

Det ses. 


DJ/EVELSK 

Stairway to Hell (Power 
House) 

Det er ikke hver dag, 
du kan mode selveste 


I spillet rejser du 
gennem en rcekke 
nwke huler i jordens 
indre. Hernede skal du 
samle forskellige 
skatte, og troeder du 
forkert, mister du din 
sjcel, 

Der er Salt 15 skcerme i 
"Stairway to Heir,og 
hverken lyd eller grafik 
er noget at kippe med 
fiaget for, Alligevel er 
spillet sjovt at spille, 
mdske pa grund af et 
par smb opfindsomme 
detaljer. For eksempel 
kan du hoppe Icenge- 
re, desto mere du 
hotder hoppeknappen 
trykket ned. 

Kevin Stone er man- 
den bag, 

4 stjerner af fem 
mufige til ham. 


GADE- 

MASKINEN 

Street Machine (Power 
House) 

Hvad er en gade- 
maskine? Er det een, 
der lover gader? 

Ikke ifelge The Power 
House, CRLs billigspil- 
af deling, 

De har netop chunket 
"Street Machine" pa 
gaden H og det har ikke 
noget med vejlceg- 
ning og varm asfalt at 
gore. Tvcertimod. 

Du er nemlig blevet sat 
bag rattet i en r6 
turbo-charge vej- 
frceser, der skal kaenrv 
pe mod 7 andre biler. 
Alt efter vejens stand 
og vejret kan blten 
vcere svcer at styre, og 
der ertre etaper, du 
skal kere for at vinde, 
Hvis din vogn crasher, 
mens du kerer lang- 
somt, kan den repare- 
res igen. Men edelceg- 
ger du den derimod 
for fuid hammer, er det 

yt. 

P6 skcermen kan du 
se, hvor meget skade, 
de forskellige dele har 
fbet, og mddea du re- 
parerer btlen p6, er 
mildt sagt lidt hjerne- 
skudt: Inden for en 
bestemt tidsgrcense 
skal du vcetge en del 
af blien og hamre 
bremsen i bund for at 
ordne stykket. Totalt 
blod made at lave bil 
pi, men eilers et ret or- 
dincert hyggespil, 
mbske en del under 
selv bllllgsplls standard. 
Made by Kevin Stone 
of Great Britain, 
Wroom, wrooam til 
ham denne gang. 


BRUCE 

SPARKER 

IGEN 

Bruce Lee (America¬ 
na) 

Det var tider, dengang 
Bruce Lee - vores alle- 
sammnens sld-og- 
sparke belt - floj over 


videoskcermene med 
sin yakayaka-tale, der 
var synkroniseret over i 
en omgang gebrok- 
kent B-amerikansk, 
men vi allesammen 
bare var revnende og 
hamrende ligeglade: 
Det eneste, det hand- 
lede om, var, at se 
Bruce Lee sparke hjer- 
nen ud pa tungnemn- 
me narkogangstere og 
andet pak, Pyt sd 
med, at manden tatte 
noget, der ikke passe- 
de med, ndr bans 
mund bevaegede sig, 
Nd, tom tale, VI er i 
databranchen nu, og 
Bruce - CBre vcere 
bans minde - er da 
ogsd bievet genopli- 
vet 1 pixels. Det er et 
par dr siden (3?) at 
manden forste gang 
kom, dengang til 169 
fuldpris, men netop nu 
er han altsd hot i en 
relancering af det 
aldrende Dataeast spil 
pd billigspilsmarkedet, 
pris i hvert fald under 
de 40,- runde med 
Margrethe. 

Spillet handler kart 
fortalf om, at du styrer 
den her grafikbrik, der 
er gul - ja, det er 
selvfolgelig Bruce Lee, 
Han kan flyve lidt H s!6, 
sparke og andet godt, 
men slet slet ikke med 
samme alsidighed som 
f.eks, Exploding Fist 
spillene eller Karate 
Master. Det er altsd 
ikke et decideret 
kampspil det her, 
snarere et platforms- 
game, for Bruce Lee 
skal fuldfore skcerm 
efter skcerm af Guasi- 
modoJignende (nej. 
Bounty Bob og Miner 
2049 H er lignende) for- 
hindringer - ild, vand 
og andet godt fra 
Kinas land, 

Der er ikke den vilde 
fart over Bruce Lee og 
spillets grafik er da 
heiler ikke heit til en 
13'er i vore dage, men 
her er veipoleret 
programmering og en 
handlrng,der ikke er 
dybt forbi, Derfor; Lidt 
til de ledige stunder og 
en garantt her fra 


headquarters, at du 
ikke gdr gait i byen, 
om du keber Bruce 
Lee, Blot stempel, A 
Plus vare og alt det 
tjavs... 

Med andre ord: 

★★★★ 


MYSTIK 
OG MAGI 

Dervish (Power House) 

Mystik, magi og 
tvivlsomme forbandel- 
ser. Det er hovedlngre- 
dienser i det spil, den 
20-brige John Keneally 
har rert sammen, John 
er til daglig en hdrdt 
arbejde series EDB- 
mand, der har tltel af 
System-analytiker og 
kun kerer pa store pro- 
fessionelle erhvervs- 
systemer. Men 1 fritiden 
slapper han af ved at 
lave spll, til stor glcede 
for alle os, der kaber 
demfil 29 og 39, 
Tidligere har John lavet 
bl.a. Smugglers Cove 
og Genesis-spillet, men 
dennegang hedder 
herrens vcerk altsd 
"Dervish"* 

Mystik, magi og 
tvivlsomme forbandet- 
ser, Du skal rejse 
gennem 8 levels, hvor 
du finder forskellige 
vbben og Icerer hvilke, 
der vil drcebe de en- 
kelte daemoner, du 
mader. 

Din energy-maier er 
hastigt pa vej ned, s6 
du skal have ny energi. 
Og da der ikke er 
nagen Karoline-ko i 
naerheden, er du nodt 
til af flytte rundt p6 
nogle blinkende 
krystalier for at f6 din 
energi-mbler fyldt op 
igen. Desvcerre er 
krystallerne ret ofte 
placeret pa de mest 
umulige steder, s6 
ogsa her ligger en 
udfordring. Bare Go in 
gang. 

Som en dejlig nem ting 
er der imldlertld heldig- 
vis den sdkaldte 
"Explore Mode", en 
mulighed, der gar dig 
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istond til at se et par 
trcBk frem i fremtiden 
og pa den made 
forberede dig pa de 
farer, der ligger gemt 
lige om hjarnet, 
"Dervish' gar meget 
hurtigt, en gang 
imellem, Mdske lidt for 
hurtigt, men spillet og 
sjovt og ma siges at 
vcBre vel nok forhoids- 
vis nemt at Icere for de 
fiesfe. 

Mdske spillet kun skulle 
have haft tre stjerner, 
for dot er ret gennern- 
snitligt, Men alligevel - 
som tak for det der 
explore mode, far 
John Kenealiy nu trods 
alt de fire..* 

★★★★ 


TINGENES 

TORVEHAL 

Hall of Things (Firebird) 

Hvad vil ske, hvis du 
tager et fire dr gam- 
melt Spectrum-spil og 
langt om Icenge fdr 
det konverteret til 
Commodore 64? 

Skke scerlig meget. 

Der vil ikke ske andet, 
end at det vil ligne et 
Spectrum spil, der er 
fire dr far gammelt og 
slet ikke star mai med 
nutidens C64-spll, 

Ikke desto mindre er 
det, hvad Firebird 
netop har gjort! Og ak 
siger vi. 

Hall of Things blev 
lanceret for mange dr 
siden (4), da vi alle var 
unge og impartoren 
PCS havde en star 
konkurrenee karende 
og Alt om Data som 
Danmarks eneste 
spilJeblad testede 
garnet, Jo, det var da- 
ge + 
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Men hvorfor - HVQR- 
FOR - skal vi nu belem- 
res med den slags arvt 
L,? 

I Halt of Things er du en 
liiietcendstikmand, der 
dytter rundt mellem 
nogie gronne kasser. 
Alt er simpelt tegnet 
og der er omtrent lige 
sd meget action som 
pd den originate Spec¬ 
trum- version. 

Skal vi sige noget 
paentom handfingen, 
md det blive, at Hall of 
Things vel egentiig har 
vceret tcenkt som en 
slags fattigmands- 
Gauntlet. Men heit 
ceriigt: Forget it, 
drenge. 

Det her kan de gore 
bedre pa TAST-sider- 
ne... 

* 


MERE 

RUM-TUR 

Tanlum (Players) 

Fra Players (det bety- 
der Spiliere) er det 
hotteste lige nu et spil 
ved navn "Tanium". 

Her skal du pd tur i 
rummet (gaab). 

Du scroller stdelaens 
(set for), Grafikken er 
kedelig (zzz), Lyden er 
endnu mere kedelig 
(zzz zzzzz). Spillet er 
faktisk ogsa kedeligt 
(snork), 

Handiingen (suk) er om 
en rcekke aliens, der 
kommer igen og igen. 
De skyder pa dig (ak) 
og du skal skyde igen 
(.)■ 

Du skal skyde en hel 
bane igennem (gaabi- 
gen), Sd kommer du til 
en stor alien, som er 
lidt svcerere at skyde 
(ogigenogigen), 
Tjaeh... Det her er klarf 


tynde Ejnar, ndr han 
for alvor er stem Det er 
svaert at komme pd, 
hvem der mod GIDER 
spille det her. Mdske 
folk, der sidder fast en 
hel vinter pd grund at 
indlandsisen i Gron- 
land - bedre forklaring 
accepters ikke, for det 
er brcececBcecece- 
cekkkk,,, 

Hvis ikke du har bedre 
ting at fyre to graspur- 
ve af pd, sd - 

★★ 


pAtur 

/ TIDEN 

Time Fighter (CRL) 

Hvis et spil handler om 
tidsrejser, kan du vcere 
rimelig sikker pd, at det 
blot er en undskyld- 
ntng for at kcede en 
serie rimeiigt forskeflige 
mini-spil sammen til 
noget, der som en hei- 
hed mdske kan have 
mening. 


Resultatet er til at 
gcefte stg til: En sam- 
ling underlig ruskorn- 
snusk biksemad af 
unctertedlge anden- 
klasses mlnbpil, der ikke 
har chance. 

Men sddan er det ikke 
med CRL's nye billigspil 
' Time Fighter". Her er 
bdde gunfights i det 
vilde vest, svaerdkamp 
i middelalderen, laser- 
krig i fremtiden og lidt 
hcervcerk i New Yorks 
undergrundsbane 
(nutiden), 

Du styrer en sej atlef- 
type, der springer 
rundt pd skcermen og 
gar, hvad du beder 


ham om. Ren pixei- 
pawer. 

Han kan det hele og 
ser endda realistisk ud, 
ndr han gor det. 
Hopper, lober, kravler, 
kaster sten og hdnd- 
granafer, skyder og jo 
- dor, hvis du er en 
klovn til at styre ham, 

1 forste niveau starter 
du med at sla stenal- 
der-mcend og forhisto- 
riske uhyrer ihjel med 
klippestykker, I middel¬ 
alderen kommer bue 
og pil* I Wild West 
skyder du banditter og 
inderjaner. Nceste tur 
er Chicago i 30'erne, 
hvor du kcennper mod 
Al Capone under 
forbudstidea Og sd 
kommer eilers Anden 
Verdenskrig, New York 
underjordiske nutids- 
mareridt samt kronen 
pd vcerket: En tur 
meilem laserstrdler pd 
en rumstation i det 
ydre kredsleb. 
Grafikken er ikke 
toptjekket og lyden 
mangier ogsd lige det 
der pift, der gor den 
speciel. De to ting er 
en skam, for det gar, 
at Time Fighter lige 
netop gdr glip af den 
sidste stjerne, 

Alligevel: Spillet er 
godt, og kan du ieve 
med lidt kedelig grafik 
og lyd, er her en 
klokkeklar vinder. Ren 
creme til geden og 
super action (ikke 
mindst fordi der er 
indbygget cheat 
mode, sd du kan eve 
dig ubegrcenset after 
at have hamret mel- 
lemrumstasten i bund). 
Time Fighter er et 
fremtidsspil, der vil 
frem, 

'k'k'k'k 


ATTEREN 

RUMKRIG 

Scout (Mastertronic) 

- Nu gider vi snort ikke 
det her mere, var det 
forste, min gamle 
redaktor (Sd gammel 
er jeg heller ikke! Red.) 
udbred, da han sd det 
nye Scout fra verdens 



starste praducent af 
billigspil, Mastertronic, 

- Ikke flere rumspil, sag- 
de han. 

- Nu md de sdgu snort 
finde nogie nye ein¬ 
ner 

Jeg kan kun give 
manden ret. Der er 
tcersket langhaim pa 
rumtemaet og des- 
vcerre er mange af 
spiliere sd staerke 
kopier, at man frlstes til 
at sige: "Har duset et, 
har du set dem alie". 
Sddan er det ogsa 
med "Scout", 

Spillet er i og for sig 
ikke revolutionerende 
fantastisk, men det er 
da et rumspil i sin egen 
ret og kan spilles. Som 
sddan er det da 
meget underhoiden- 
de, men det er ikke 
det vilde og absolut 
ikke noget, der rykker 
eller flytter hegnspcele. 
Til gengceld er der 
mange aliens, og det 
er et lille positivf trcek - 
det sikrer nemiig, at 
man bogstaveligt talt 
SIDDER pd fire-knap- 
pen: Den skal vaere i 
bund konstant, hvis 
man vil gore sig hdb 
am at kunne udrydde 
skiderikkerne fra det 
ydre rum, 

1 spillet er der otte 
planeter (der alle 
iigner hinanden) og 
ekstra vdben H du kan 
skaffe undervejs, Og 
sd er der jo lige det der 
med de mange 
fjender, Det er det, der 
gor forskellen fra alle 
de andre: Mange 
fjender Mange, sd 
bare skyd dem ned, 
NU! 

Har du rumspil nok i 
forvejen, er Scout ikke 
sagen. Men er du forst 
nu ved at apbygge en 
spilsamling, md du 
have Scout med fra 
starten: Her er god ge- 
digen rumaction til en 
pris, der langtfra er 
ublu. 

Scout er ikke det fede, 
men du biiver pd den 
anden side heller ikke 
snydt. For der sker da 
noget.,, 
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Commodore 64 


Do ni holler 





/ 


AN 


wM 


Heja Norge! Ja, lad os vifte !idt 
med flaget for venneme i Oslo, Her 
er nemlig en tro kopl af de penge- 
spilleautomater, der star opstiilet 
overalt i vort nordlige naboland. 
Programmet tegner en bane, hvor 
der er ni huller, Hvert hul bar et 
nummer og du skal med 15 kugler 
ramme alle hulier. 

Problemet en at jo laengere. fje- 
deren traekker sig sarrtmen, des 
laengere skyder du (ligesom p3 de 
rigtige maskiner). For att en 
lang kugle holdes mellemrum- 
stangenten (space) nede i lang tid. 
Dette vises ogs3 af fjederen p3 
skaemnen. og busk: 
Skulledukommetii Norge, er pro¬ 
grammet absolut ideeelt! 

Preben PR. Hansen 

Praestevaenget 108 
7430 Ikast 




PROGRAM: ALLE NI.13-I 

10 PR I NT‘‘( CLR , HV ID > " : POKE 53280,14 
SPOKE 53281,6 

20 PR INT“<CRSR NE05,CRSR HOJRE8) ALLE 
NI ET PROGRAM AF:“ 

30 PR INT"( CRSR NED,CRSR HOJREIDPREB 
EM F.R.HANSEN" 

40 PRINT"< CRSR NED,CRSR HOJRE10)COPY 
RIGHT < C > 1986" 

100 FOR T=0 TO 10000:NEXT 
200 POKE 53280,7SP0KE 53281 ,7 


210 GOSUB 950 

220 QH=1D24:QG=54272s PR INT CHRS< 142) 
CHR$< 8) 

221 S=54272 

222 FOR L=0 TO 24:PGKE S+L,Q:NEXT 

223 POKE S + 5,28 s POKE S+15,14 

224 POKE S +24,15:POKE S+4,19 

225 FOR T=0 TO 255:P0KE S+1,T:NEXT 
£26 POKE S+4,13 

230 Q 1=203 

240 A>: 1 >=QH+ 157: AC 2)=QH+1 16 
250 PRINT"(CLR >"t 

280 PRINTS SORT) S' i :FOR A=1 TO 37 
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SPRINT"—:N£XT A : PR INT " 

270 PR INT"< SORT) | /<ORANGE,SPACE, 

RVS ON)*#***♦> A L L E N I <** 

*t**< RVS OFF,SPACE,SORT, SPACE)\| 

230 PRINT"( SORT) \/<. ROD,SPACE36,SORT) 1 
290 PR INT"< SORT > |C ROD,SPACE35, 

SORT)-,*: GRON)»C SORT) i 
300 PR INT"< SORT) |C R00,SPACE35, 

SORT) K GRON) W* SORT) | 

310 PR INT u < SORT) K ROD , SPACES, 

LILLA)*C ROD,SPACED,LILLA)*< ROD, 

SPACE3,LILLA)♦( ROD,SPACE3, 

LILLA)*CROD , SPACE3,L ILLA)♦< ROD, 

SPACE3,LILLA>♦<ROD,SPACE3, i 

L ILLA >*C ROD ,SPACE4 ,L ILLA>*< ROD , 

SPACES,SORT) |< GRON)^C SORT) | 

320 PRINT”<SORT) KROD,SPACE35, 

SORT) KGRON)»C SORT) ( j 

330 PR I NT ”< SORT) |< ROD , SFACE35 , 

SORT) K GRON) W- SORT) | 

3*30 PR INT"( SORT ) |( ROD ,SPACE3, 

L I LLA ) ♦( ROD ,SPACE4,LI LLA ) ♦< ROD, 

SPACE4 ,L ILLA)**: R0D,SPACE3 , 

L ILLA ) ♦< ROD , SPACE3 ,L I LLA ) ♦< ROD, 

SPACE3,LI LLA ) ♦<ROD,SPACE3, 

LILLA)*< ROD,SPACE2,LILLA)♦< ROD, 

SPACE2 ,SORT ) KGRON)R*: SORT) ( 

350 PR INT"< SORT) |C R0D,SPACE35 , 

SORT) KGRPN)E<SORT) | 

3S0 PRINT"*: SORT) (C ROD,SPACE35, 

SORT) 1< GRON)T< SORT) j 
370 PRINT"*: SORT) (C ROD,SPACE2 , 

LILLA)♦<ROD,SPAC£3,LILLA)*C ROD, 

SPACEA,LILLA)♦( ROD,SPACES, 

LILLA)♦<ROD,SPACE3,LILLA)*< ROD, 

SPACE3,L ILLA >♦( ROD,SPACE3, 

LILLA)♦( ROO,SPACE2,LILLA)♦(ROD, 

SPACE**,SORT) |C GRON)U< SORT) ( 

330 PRINT”<SORT)KROD,SPACE35, 

SORT) |{ GR0N)R< SORT) | 

390 PR rNT"< SORT) J< R0D,SPACE35 , 

SORT) 1< GRON)N( SORT) ) 

400 PRINT”*: SORT) |C ROO , SPACE2 , 

L I LLA )♦( ROD, SPACES, LI LLA) ♦< ROD, j 

SPACE3,LILLA)*CR0D,SPACE3, 

L ILLA )♦< ROD,SPACE3 ,L ILLA)♦< ROD , 

SPACE3,LILLA>♦(ROD,SPACES, 

LILLA)♦(ROD,SPACE3,LILLA)*< ROD, 

SPACE3,LILLA>*< ROD,SPACE, ■ 

SORT) (C GRON )W SORT) | 

410 PR INT"*: SORT) KROD,SPACE35, 

SORT) K GRON)H; SORT) | 

420 PRIMT"<SORT)KROD,SPACE3, 

LILLA)♦<ROD,SPACE3,LILLA >*C ROD, 

SPACE3,LILLA)♦(R0D,SPACE3, 

LILLA >♦< ROD,SPACE3,LILLA)♦( ROD, 

SPACE3,LILLA)♦( R00,SPAC£3, 

LILLA)♦<ROD,SPACES,LILLA>♦< ROD, 

SPACE3,SORT) KGPDN)«SORT)( 


430 PRINT"<SORT) | ■ ;:FOR A=1 TO S 

I PRINT"<ROO,SPACE3,SORT) t"}:NEXT A 
s PR INT"f ROD,SPACE3, 

SORT) KGRON) m SORT) I 
440 FOR A =I TO 3:PRINT"( SORT> I ") 

: FOR A 1 = I TO 8 s PR INT "< L . 8LAA , 

RVS 0N)$1MKRVS OFF, SORT) j "J : NEXT 
SPRINT"*: L. BLAA,RVS ON >mm. RVS OFF, 
SORT) K GRON)&C SORT) (“:NEXT 
450 PRINT”*: SORT) :FOR A=t TO 3 

SPRINT"-TISNEXT A 

SPRINT"-K GRON)PC SORT) | 

4S0 PR I NT 11 < SORT) |C GRAA1 ) 1 1 It SORT) |C G 
RAA1 >222< SORT) !< GRAA1 )333< SORT) |< 
GRAA I >444*: SORT) |< GRAA 1 )555< SORT) } 

< GRAA 1 )G66< SORT) i< GRAA I )777< SORT) 

K GRAA1)8SS<SORT) K GRAA 1 )999f SORT 
) K GRON>HC SORT) | 

470 PRINT"*: SORT) FOR A=1 TO 8 

SPRINT"-*■" J i NEXT A s PR INT “-'—* 

480 FOR 21 = 1 TO 15 s PR I NT "< HOME , 

CRSR NED)"SPCC35 > ) Z1 
490 C=OSFOR £=G1H +187 TO QH+877 STEP 
40 

500 A =PEEK(Q 1 ) 

510 IF C=0 AND A =64 THEN 490 
520 FOR Z=1 TO 25:NEXT Z 
530 POKE E-40,32:POKE E,31 
540 IF A =64 THEN 570 
550 C=C+1sNEXT E 
560 IF PEEK<Q 1 >< >64 THEN 5S0 
570 E1=E s FOR E=E1 TO QH+137 STEP-40 
i POKE E , 102 s POKE E-40,31sNEXT E 
580 FOR A = 1 TO 1 sPOKE A<A),32 

sPOKE A< A + l ) ,3 I sFOR Z = 1 TO 25 
SNEXT Z : NEXT A : C= INT< C * 1.8 ) 

590 A =A< H)s FOR B=1 TO CsPOKE A,32 
s A =A- 1 s POKE A , 8 1 :FOR Z = 1 TO 35 
s NEXT Z:NEXT B 
600 0=2:GOTO 840 

S10 IF PEEK-: A+39X >32 THEN D=1 
s 30T0 650 

620 IF INT<CA-QH)X40)>15 THEN 710 
630 POKE A ,32 s A=A +33:POKE A,81 

s FOR Z = 1 TO 50 s NEXT ZSGOTO S10 
S40 IF PEEK*: A+40 ) =90 THEN D=INT*:£*RN 
D< 1 ) + 1 ) 

650 IF 0=1 AND PEEKCA+41X>32 THEN D 
=2 

660 IF D =2 AND PEEK<A + 39)<>32 THEN D 
= I 

670 IF INTC ( A-QH)/40>>16 THEN 710 
680 IF D = 1 THEN POKE A,32sA=A+41 
SPOKE A,81 

690 IF D=2 THEN POKE A,32SA=A+39 
SPOKE A,81 

700 IF INTCCA-QH)X40)<16 THEN 64D 

710 FOR Z = 1 TO 40 s NEXT Z 

720 POKE A,3£:ft=A+40!POKE A,81 
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730 D=PEEK( A+200): DI=0-43 50=0 + 128 
740 IF PEEKC A + 20G >=33 THEN 340 
750 ft 1=QH +731+01*4:POKE ft,33 
760 POKE ft 1 , D s POKE AH-1,160 
: POKE A I+2,0 

770 POKE ft 1+40,180 SPOKE ftl+41,D 
SPOKE ft 1+42,180 

730 POKE ft 1+30,0 = POKE ft 1+81,180 
SPOKE ft 1+82,D 

790 POKE ftl+160,32SP0KE ftl+161,32 
SPOKE ft 1 + 182,32 

800 FOR D-QH +881 TO QH+913 STEP 4 
810 IF PEEKC D }< >32 THEN 830 
820 NEXT D3 GOTO 830 
330 FOR Z = 1 TO 30SGET A*=NEXT Z 
840 POKE ft , 32 s POKE QH+197,81sNEXT Z1 
850 FOR Z*=l TO 30: GET ft*: NEXT 2 
880 PR 1NT W < HOME,CRSR NE03>| < RV 

S ON,SPftCE >DU HAR TftBT < RVS OFF > " 
370 GOTO 300 

880 FOR 2-1 TO 30:GET A*:N£XT 2 
390 PR INT"( HOME,CRSR NE03)i < RV 

S ON, SPftCE ) DU HAR VUNOET ( RVS OFF 

) ,l 

900 PRINT"( CRSR NED> J (RVS ON, 

SPftCE > V IL DU PROVE I GEN J/N < RVS 
OFF , SPftCE >" 

910 FOR T=1 TO 13001 NEXT 
920 GET AS: IF A*=""THEN 920 
930 IF A*= " J "THEN RUN 220 
940 PRINT M < CLR ) * : END 
950 PRINT"( CLR,CRSR NE04, 

GRON>*** <ORANGE >COMMODORE 84 CGR 
ON}*********** ( ORANGE)ALLE NI ( G 
RON)***( CRSR NED4)“ 

380 PRINT H 0U SKAL FAA KUGLEN TIL AT 
RAMME NED I ALLE HULLER- * 

970 PRINT"JO LAENGERE TID DU TRYKKER 
PAft C RVS ON)RETURN<RVS OFF, 
SPACE3SELLER < RVS ON)SPftC£CRVS OF 
F,SPACE)* 

980 PR INT"OESTO LAENGERE RYDER KUGLE 
N< H 

930 PR INT"BLIV VED MED AT TRYKKE, 

TIL OU HAR" 

395 PR INT"DEM (RVS ON)ALLE NICRVS OF 
F >! ! K DU HAR 15 FORSOG)- 
1020 GOSUB 1040 
1030 RETURN 

3 040 PR INT" ( HOME,CRSR NED24,ROD, 

SPACES> ++SPACE++ FOR STARTC HOME ) " 
1050 FOR 1=1 TO 250:NEXT 
1060 PRINT“( HOME,CRSR NE024,GR0N, 

SPACES)**SPACE** FOR <RVS ON)STAR 
TC RVS OFF,HOME)" 

1070 FOR 1=1 TO 250:NEXT 

1080 GET AS:IF AS=* "THEN RETURN 

1090 GOTO 1040 


C-64: 

Sten 

Her er virkelig et skaegt spil. som 
du kan more dig med i lang, lang 
tid. 

Nysgerrig? Okay, her har du spil- 
ideen: 

Med din fra 1 til 10 dobbelte kur- 
ve. skal du gribe en masse forskel- 
lige sten, derfaldernedfra himlen. 

Hastighed og antal kurve kan jus- 
teres (svaerhedsgrad). Hvis du ta- 
ber en sten mister du en kurv og 
spillet bliver altsS svaerere. Lyder 
det maerkeligt, s3 prav det -du bli¬ 
ver ikke snydt, promise!! 

Helge Tengstedt 
Platanvej 12 
4760 Vordingborg 

10 POKE 53200,10:POKE 53201,2 

20 IF PEEK C491523 <>12 THEN GDSUB B40 

30 SYS 43745 

40 PRINT”CCLR,HU 10 5"TABC13 3 " CRUS ON, 
HUI□,SPACE33DR0BLS 
50 PRINT’"CL . R0D, CRSR NED, 

CRSR H0JRE163HADE BY” 

00 PRINT’’CCRSR NED,CRSR H0JRE16 3REDS 
POT ” 

70 PRINT”CCRSR NED2,SPACE33FANS ALLE 
DinSERNE DER FALDER NED” 

80 PRINT ’’CCRSR NED,SPACE103F0R DE NA 
AR JORDEN. 

90 PRINT"CCRSR NED,SPACE103DU HAR -5 
- CHANCER” 

100 PRINT”CCRSR NED2,HUID3”SPCC 12)”C 
CRSR NED3L - TIL UENSTRE" 

110 PRINT SPCC123”; - TIL H0JRE” 

120 PRINT”CCRSR NED4,GUL3”SPCC73”CRU 
S 0N3TRYK EN TAST FOR A SPILLE” 
130 GOSUB 1SG0 
140 GDSUB 540 

150 PRINT”CCLR,HU103SCQRE 00000 C 
HANCER: #••• 

160 SP-53241 
170 PD-12*40SG+4005 
180 FL-12*4096+4094:POKE FL,0 
190 hi I-12*4096+15*256+15*16+11 
200 POKE PD,6;POKE UI,W:POKE SP.10-S 
210 ROC63-81:ROC53-81:ROC43-207 
:ROC33-207:ROC2 3-90:ROC 13-90 
220 PRINT” CGUL.RUS 0N3”; 
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U;DR I-l TD 3B:PRINT”-r”; : NEXT 
:PRINT"CRUS OFF,SPACE)“; 

230 PRINT” CGUL.RUS ON)”; 

: FOR I-l TO 3B: PRINT”-*-”; : NEXT 
:PRINT”CRUS OFF,SPACE)”; 

240 PRINT” CCYAN,RUS ON)”; 

:FOR I-l TD 3B:PRINT”X”; : NEXT 
:PRINT”CRUS OFF,SPACE) ”; 

250 PRINT” CCYAN,RUS ON)”; 

:FDR I-l TO 38:PRINT”X”;:NEXT 
.•PRINT"CRUS OFF.SPACE)”; 

260 PRINT” CRUS OFF,L.BLAA)”; 

:FOR I-l TO 3B:PRINT”4”; :NEXT 
:PRINT” 

270 PRINT” CRUS OFF,L.BLAA)”; 

:FOR I-l TO 3B:PRINT”4”;:NEXT 
:PRINT” 

2B0 PRINT”C HU ID ) ”; 

230 FOR I-l TO 17:PR I NT” 

I) , 

: NEXT 

300 PRINT”CHQME) ” 

310 FOR I-1SB4 TO 2023:POKE 1,114 
:POKE 1+54272,10:N£XT 
320 IF PEEKC70S)<>12*16 THEN SYS 12* 
40SS 

330 FDR RO-6 TO 1 STEP-1 
:FOR CH-1 TD 38 

340 FOR K-l TO S00-CH*10+CB-RD)*20-5 
0* CS-PEEK C SP)):NEXT 
350 IF PEEKCFL)THEN 600 
360 P-RNDC1)*38+1 

370 IF PEEKC1024+RO*40+P)-32 THEN 360 
3B0 POKE 1024+RQ*40+P,ROCRO) 

330 NEXT CH 
400 SYS 43745 

410 FOR 0-1 TO 2:POKE 54236,05 
:POKE 54277,5:POKE 54278,218 
420 POKE 54273,150:POKE 54272,133 
:POKE 54276,17 

430 FOR T-l TO 50:NEXT:POKE 54276,16 
:FOR T-l TO 10:NEXT 
440 NEXT □ 

450 IF RQ>1 THEN SYS 43631 
460 NEXT RO 

470 FOR K-l TO 300:NEXT K 
480 POKE PD,6 

430 IF PEEKCSP)-2 AND FEEKCUJI)>1 THE 
N POKE UII , PEEKCWI )-l 
500 IF PEEKC5P)>2 THEN POKE SP, 
PEEKCSP)-1 

510 PRINT”CHOHE,CRSR NED)”; 

520 GOTO 220 
530 END 

540 PRINT”CCLR,RUS ON,GUL,SPACE3, 

ORANGE,SPACES,GUL,SPACES)SPILLENE 
NU CORANGE,SPACES,GUL,SPACE3)” 
550 INPUT”CL.R0D)HASTIGHEDC1-3)CGUL, 
CRSR HBJRE3.15 C.CRSH UENSTRE3)”;S 


560 IF S>3 OR S<1 THEN 550 
570 INPUT”CCRSR NED3,L.R0D)BREDDE PA 
A ’BRIBER' C1-3)CGUL, 

CRSR H0JRE3)4 CCRSR UENSTRE3) ” ; Li 
5B0 IF W>9 OR UI<1 THEN 570 
530 RETURN 

600 PRINT”CHOHE,CRSR NED10, 

GUDGANE DUER - TRYK TAST FOR AT 
SPILLE IGEN” 

610 POKE 138,0 

620 GET A$: IF A£<>” ’’THEN 620 
630 RUN 140 

640 PRINT”CL.R0D,CLR,CRSR NED2, 

SPACE4)HDLD FINGRENE FRA NIT KEYB 
□ARD ICCRSR NED3)”:TI$-”000000” 
650 1-43152 
660 PRINT” 

STRSC30-UALCTI$))” SEKUNDER.CCRSR 
OP)” 

670 READ A:IF A-2S6 THEN RETURN 
6B0 POKE I,A:I-I+l:GOTO 660 


630 

DATA 

163 

120, 

163, 

132, 

141, 

21, 

3, 

700 

DATA 

23, 

141, 

20, 3, 

SB, 

163, 

IB 

710 

DATA 

250 

141 , 

253, 

207, 

163, 

0, 141, 

720 

DATA 
24B, 

207, 

207 

141, 

247, 

207, 

141, 


730 

DATA 

207 

96, 

173, 

255, 207, 

141, 

252 

740 

DATA 

172, 

253, 

207, 

163, 

32, 

153 


151 

750 DATA 7, 200, 163, 160, 174, 251, 

207 

760 DATA 153, 151, 7, 200, 202, 208, 
243 

770 DATA 163, 32, 153, 151, 7, 206, 

2S2 

780 DATA 207, 20B, 3, 76, 3, 133, 172 

730 DATA 253, 207, 163, 32, 153, 71, 

7 

B00 DATA 200, 163, 160, 174, 251, 

207, 153 

B10 DATA 71, 7, 200, 202, 20B, 243, 
169 


B20 DATA 
252 

32, 

153, 

71, 

7, 

200, 

206, 

830 DATA 

207, 

20B, 

3, 

76, 

3, 

133, 172 


B40 DATA 253, 207, 169, 32, 153, 247, 
6 

850 DATA 200, 163, 160, 174, 251, 

207, 153 

S60 DATA 247, 6, 200, 202, 20B, 249, 

169 

B70 DATA 32, 153, 247, 6, 200, 206, 
252 

BB0 DATA 207, 240, 123, 172, 253, 

207, 163 

090 DATA 32, 153, 167, 6, 200, 163, 
160 
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300 DATA 174, ESI, 207, 153, 1B7, G, | 

1200 DATA 40, 209, 237, 56, 165, 251, 

200 

233 

310 DATA E0E, 200, 243, IBS, 32, 153, 

1210 DATA 40, 133, 251, 176, 2, 199, 

167 

252 

920 DATA 6, 200, 20G, 252, 207, 240, 

1220 DATA 166, 251, 209, 220, 166, 

31 

252, 224 

330 DATA 172, 253, 207, 169, 32, 153, 

1230 DATA 4, 208, 214, 76, 49, 234, 

07 

170 

940 DATA 6, 200, IBS, 160, 174, 251, 

1240 DATA 152, 24, 105, 40, 16B, 139, 

207 

145 

350 DATA 153, 07, 6, 200, 202, 208, 

1250 DATA 251, 152, 56, 233, 40, 168, 

249 

169 

960 DATA 169, 32, 153, 07, 6, 200, 

1260 DATA 32, 145, 251, 32, 251, 193, 

206 

76 i 

970 DATA 252, 207, 240, 59, 172, 253, 

1270 DATA 99, 193, 169, 32, 153, 152„ 

207 

7 

9B0 DATA 1B9, 32, 153, 7, B, 200, 169 

1200 DATA 32, 81, 194, 169, 15, 141, 

390 DATA 1B0, 174, 251, 207, 153, 7, 

24 

6 

1290 DATA 212, 169, 17, 141, 5, 212, 

1000 DATA 200, 202, 200, 249, 169, 

169 

32, 153 

1300 DATA 213, 141, B, 212, 1G9, 2, 

1010 DATA 7, B, 200, 20B, 252, 207, 

141 

240 

1310 DATA 3, 212, 1B9, 100, 141, 2, 

1020 DATA 27, 172, 253, 207, 169, 32, 

212 

153 

1320 DATA 1B9, 5, 141, 1, 212, 169, 

1030 DATA 193, 5, 200, 169, 160, 174, 

135 

251 

1330 DATA 141, 0, 212, 1B9, 65, 141, 

1040 DATA 207, 153, 193, 5, 200, 202, 

4 

209 

1340 DATA 212, 1B0, 0, 1G2, 0, 142, 

1050 DATA 249, 169, 32, 153, 193, 5, 

! 32 

200 

j 1350 DATA 20B, 232, 208, 2S0, 200, 

1060 DATA 165, 197, 201, 42, 20B, 13, 

208, 247 

173 

! 1360 DATA IBS, 12, 141, 32, 209, 1B9, 

1070 DATA 253, 207, 201, 1, 240, 24, , 

64 

206 

1370 DATA 141, 4, 212, 1B0, 39, 195, 

1080 DATA 253, 207, 76, 40, 193, 201, 

0 ! 

50 

1390 DATA 4, 201, 91, 240, 11, 136, 

1090 DATA 20B, 14, 173, 253, 207, 24, 

200 

109 

1 1390 DATA 24B, 1G9, 1, 141, 254, 207, 

1100 DATA 251, 207, 201, 39, 240, 3, 

7G 

238 

1400 DATA 49, 234, 169, 32, 153, 0, 4 

1110 DATA 253, 207, 239, 250, 207, 

1410 DATA 76, 49, 234, 152, 72, 160, 

173, 250 

10 

1120 DATA 207, 205, 249, 207, 240, 3, 

I 1420 DATA 195, 0, 4, 201, 57, 209, 9 

76 

1430 DATA 169, 49, 153, 0, 4, 136, 76 

1130 DATA 49, 234, 169, 0, 141, 250, 

1440 DATA 255, 193, 195, 0, 4, 24, 

207 

105 

1140 DATA 169, 112, 133, 251, 169, 7, 

1450 DATA 1, 153, 0, 4, 104, 169, 96 

133 

1460 DATA 174, 255, 207, 202, 142, 

| 1150 DATA 252, 160, 0, IBS, 152, 7, 

255, 207 

41 

1470 DATA 232, 169, 152, 133, 251, 

! 1160 DATA 127, 201, 32, 209, 74, 200, 

169, 7 

192 

1490 DATA 133, 252, 56, IBS, 251, 

; 1170 DATA 39, 209, 242, 160, 0, 177, 

233, 00 

251 

1490 DATA 133, 251, 176, 2, 198, 252, 

i 1100 DATA 201, 81, 240, 37, 201, 207, 

! 202 

240 

1 1500 DATA 209, 242, 160, 0, 177, 251, 

: 1190 DATA 33, 201, 90, 240, 29, 200, 
192 

201 
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1510 DATA 160, E40, 4, E00, 7B, S3, 
134 

15E0 DATA 174, E51, E07, 169, 3S, 
145, S51 

1530 DATA E00, E0S, E0B, E50, 36, 
150, 0 

1540 DATA 15E, 153, 0, E1E, E00, 19E 


MODULER TIL C64/128 


SUPER 5 TURBO kr.; 248,DO 
indeholder: 

Diskturbo. Sxhurtigere 

ABC Flash, den kendte med farvestriber 

ABC Flash V3.0. saver dinette til disk 

TonehovedjListening, klarer nemt alle 

bind. 

TURBO BOOSTER kr.. 24B,00 NYHECHE! 

inde holder: 

Backup med all ill den daglige "hushold- 
ning 1 ' 

Diskturbo. loader med 20-25 gangs heje- 
re hastighed UOEN ombygning af di- 
skettestation’1? 


1550 DATA E08, E4B, 
1550 PEN STRIBE 
1570 FOR N-l TD 3 
1580 POKE 1E3B+N,33 
1530 NEXT N 
1600 FOR N-l TO 10 
1610 POKE 55511,N+l 
1EE0 POKE 5551E.N+E 
1630 POKE 55513,N+3 
1640 POKE 55514, N+4 
1650 POKE 55515,N+5 
1660 POKE 55516,N+6 
1670 POKE 55517,N+7 
1680 POKE SS51B.N+B 
1630 POKE 55513,N+3 
1700 NEXT N 
1710 GET AS:IF AS-” 
17E0 RETURN 


;RT ESM kr: 578,00 
samme niigning del bedsie "crac- 


wnelt. da del program 


r cartridge evergir selv dine bed- 
jntningef.’YAp' _ 

: eprombraendersystem med al e 
fige arttifler for opstart: 

WlflffiRr alle eproms i 27 er se- 
ff m { 130 dtekbTokke) med TEX-^ 
ikkel. Indbygget modulgenerator 
leegge ^ programmer pi een 
Monitor hvor aWAan aendres - man 
simpefthen di/ekte i monitorenil 


GOTO 1600 




\ \ w 

dS^°8 

si 2 stk~ ak eproms, i elk, 
enil> samt et program do 

4 



S 


t 


mzzznzni 



(CYAN) 

Cyan 

CTRL 4 

OPLYSN1NC TIL UDUSTNINGERNE 

(LILIA) 

Lilia 

CTRL 5 




(GR0N) 

Grpn 

CTRL 6 




(BLAA) 

BI3 

CTRL 7 

Nir du ser 

Betyder det 

Du trykker 

(GUL) 

Gul 

CTRL 8 




(ORANGE) 

Orange 

COMMODORE 1 

(CLR) 

Screen clear 

SHIFT CLR/HOME 

(0RUN) 

Brun 

COMMODORE 2 

(HOME) 

Home cursor 

CLR/HOME 

(LR0D) 

Lyserpd 

COMMODORE 3 

(CRSR NED) 

Cursor ned 

CRSR OP/NED 

(GRAA1) 

Cr3 1 

COMMODORE 4 

(CRST OP) 

Cursor op 

SHIFT CRSR OP/NED 

(GRAA2) 

Gr3 2 

COMMODORE 2 

(CRSR H0JRE} 

Cursor hfljre 

CRSR H0JRE/VENSTRE 

(L.GR0N) 

Lysegrtfn 

COMMODORE 6 

(CRSR VENSTRE) 

Cursor venstre 

SHIFT CRSR H0JRE/VENSTRE 

(L.BLAA) 

LyseblS 

COMMODORE 7 

(DEL) 

Delete tiibage 

INST/DEL 

(CRAA3) 

Gr^3 

COMMODORE 8 

(INST) 

Insert 

SHIFT INST/DEL 

(FI) 

Funktionstast \ 

fl 

(RETURN) 

Return 

SHIFT RETURN 

(F2) 

Funktionstast Z 

F2 

(SPACE) 

Space 

SPACE 

(F3) 

Funktionstast 3 

F3 

(RCS ON) 

Reverse on 

CTRL 9 

(F4) 

Funktionstast 4 

F4 

(RVS OFF) 

Reverse off 

CTRLO 

(F5) 

Funktionstast 5 

F5 

(SORT) 

Sort 

CTRL 1 

(F6) 

Funktionstast 6 

F6 

(HVID) 

Hvid 

CTRL 2 

(F7) 

Funktionstast 7 

F7 

(R0D) 

Rod 

CTRL 3 

<F8) 

Funktionstast 8 

F8 
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Commodore 64 

E.T. puzzle 



. .. ■■■■■■■■■'■ 

'■*'■ ’ *' ■-*****' 



1 PRINT"*LOCK,GRAFIK,CLR)" 

SPOKE 53£SG,IE • POKE 53281,9 

2 DIM BSC 1 1 > 

3 CB1 

4 VC = 3 

1C V = 53243 

2C POKE V+£l,£55iPOKE V+23,255 
SPOKE V+23,255 

30 FOR E-800 TO 20?:POKE 2040+E-200,E 
:FOR 0=64»E TO 64*E+6£:READ S 
:POKE D,S:NEXT 
35 POKE V+39 +E-200,C:NEXT 

40 PRINT 

41 FOR 0=1 TO 16: PR I NT * CORANGE, 


E.T. er navnet pi Steven Spiel¬ 
bergs klassiske rumvaesen. I dette 
program tegnes E.T. af otte spri¬ 
tes, som computeren mixer. Det er 
nu op til dig at samle puslespillet 
igen, og selv om det lyder nemt. er 
det faktlsk meget svaert. 

Morten Jensen 
S0h0j 312 
2690 Kar!sh0j 


215 PRINT CHRSC 14£ > ”* HOME > "; 

£16 FOR 0=1 TO 18 
£17 READ AS 

280 PRINT"* CRSR HOJRE24)",* 

£2 1 FOR L=1 TO LENCAS1 

SPRINT MlDSC BS,L, 1 1 J :FOR 
:NEXT:NEXT:PR1NT 
£40 NEXT 
245 POKE 198,0 

£50 GET AS:IF ASC >CHRSC 13JTHEN 250 
£55 PRINT"* HOME 5 "J 

£60 FOR 0=1 TO £3:PRINT SPEC 24)” 

* : FOR B=1 TO 30SNEXT 


H= 1 TO 30 


HVS ON,SPACE 18)“:NEXT 
4£ FRINT'N HOME ,CRSR NED1Q, 

CRSR HOJRE14,L.ROD ,RVS ON,SPACE2)" 
SS POKE V +8,1 12:POKE V+9,106 
1GO FOR 0=105 TO 64 STEP-1 
110 POKE V,0:POKE V+1,0 
115 POKE V+2,112:POKE V+3,0 
1£G POKE V+4,16Q+64-0:P0KE V+5,0 
130 POKE V +6,Q:POKE V+7,106 
140 POKE V+10,160+64-D:POKE V+11,106 
150 POKE V +12,D:POKE V+ 13,106+106-D 
160 POKE V+14,112:POKE V + 15,106+106-D 
130 NEXT 


: NEXT 

£65 PRINT"* HOME > 

£70 FOR D=l TO 13 
£77 READ AS 

E3Q PRINT"*CRSR H0JRE241"; 

£30 FOR L= 1 TO LENCAS1 

iFRINT MIDS*AS,L,1);:FOR H=i TO 30 
:NEXT:NEXT:PR INT 
300 NEXT 

305 FOR L=1 TO £OGO:NEXT 

iFOR 0=PEEKC V + 14 )TO PEEKCV + 14J+48 
STEF.£5:POKE V+14,D:NEXT 
003 PR INT“C CRSR NED£,CRSR H0JRE34, 
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L.RODOTRYK RETURN"SPOKE 188,0 
3 1C GET AS: IF AS< >CHRSC 13)THEN 310 
3£D PR I NT 11 < HONE ? 

330 FOR 0=1 TO £3iPRINT SPC<£4)" 

":FOR B = 1 TO 30 : NEXT 

:NEXT 

350 FOR D= 1 TO l 1 ' READ ASCO>:NEXT 
: A =INTC RNDC 1)*1I) + 1 
380 FOR 0=0 TO 7 : AC D > =C VALX MID** ASC A 
> ,D + iNEXT 

370 FOR D=1 TO 9 = READ BC 0 ) s NEXT 
330 POKE V+21 ,0 

330 PRINTS HOME,CRSR NED20,U-GRGN, 
SrBCEE>0.K HER KOMMER DET BLANOED 
E B ILLEDE 11 

3QG POKE V+ACG}*£,64:POKE V+A<0;>*£ + 1 
*' 64 

401 POKE V+AC 1>*£,112:POKE V+AC1)*2+ 

X r 64 

400 POKE V+A<2)*£,160:P0KE V+AC 2) *2 + 
i ,64 

403 POKE V+A<3>*2,64 SPOKE V+AC3>*£+!, 
108 

404 POKE V+AC 4)*£, 1 lgiROKE V+AC4;>*2 + 

1 , 106 

405 POKE V+ACS>*£,ISQ:P0KE V+AC5>*2 + 

1 , 108 

406 POKE V +AC 6 >#2,64:POKE V+ACS>*2+1, 
143 

407 POKE V +A< 7 2*2,11£ sPOKE V+AC7)*£ + 

1 , 143 

410 C=0: FOR 0=0 TO 7:C=C+2tAC0> 

SPOKE V +21 ,C:FOR H=1 TO £000:NEXT 
: NEXT 

411 PR INTU HOME, CRSR NED£Q,HVIO> 

41£ PRIN7"<HOME, CRSR NED4 >"SPCC30)* 1 

£ 3CCR3R NED2,CRSR VENSTRE7)4 
5 SCCRSR NED2,CRSR VENSTRE7)? 

8 3" 

430 PR I NT" C HOME , CRSR NED IB, 

CRSR HQJRE5 >TAST" 

425 PRINTS HOME,CRSR NEDSO,SPACE4G)“ 
430 GET MSSM=VAL<MS)I IF MS= *"THEN 43C 
435 IF M<1 THEN 430 
440 Ml=VALC LEFTSC STRSC BC VC >>,£)> 

44 1 M2=VAL< MIOSC STRSC BC VC)>,3,1>> 

442 M3=VAL< MI DSC STRSC BC VO ) ,4,1 ) ) 

443 M4=VALC R IGHTSC STRSC BC VC >>,!>) 

445 IF M<>M1 AND M<>M£ AND M< >M3 AND 

M< >M4 THEN 430 

450 PRINT M <HOME,CRSR NED IB, 

CRSR H0JRE5,RVS GN,SFACE4, 

RVS OFF > " : IF M<4 THEN Y=B4 

451 IF M>3 AND M<7 THEN Y=106 

452 IF M>6 THEN Y=143 

453 IF M-1 OR M=4 OR M=7 THEN X=64 

454 IF M=£ OR M=5 OR M=8 THEN X=112 

455 IF M/3 = INT<M/3)THEN X=16G 


45G IF M-VC+3 THEN GOSUB 800 
457 IF Mt 3=VC THEN GOSUB B50 
453 IF M=VC+1 THEN GOSUB 900 
453 IF M+1=VC THEN GOSUB 350 
47G AC VC-1>=A<M-l>:ACM-1)=99 
475 C=0 

430 FDR D = 1 TO 8: IF AC0)=D THEN C=C+1 
430 NEXT 

500 IF C=r THEN £000 
510 VC =M 

515 M5=M5+1 : PR 1NT *C HOME ,CRSR H0JRE18, 
CRSR NED 14,CRSR H0JRE7,RVS ON, 

L,GRGN)TAAEKCRVS OFF,HVID)"JM5 
520 GOTO 420 
,SGO REM * *UP * * 

SOS FOR L = Y TO Y-42 STEP -1 

:POKE V+ACM-l>*£+1,L*NEXT 
S£G RETURN 
800 REM *DGUIN* 

£55 FOR L = Y TO Y+42:P0KE V+ACM-1)*2 + 

1 ,L:NEXT 
87G RETURN 
SCO REM *LEFT* 

305 FOR L=X TO X-48 STEP-1 
:POKE V +AC M-1> *2,L:NEXT 
320 RETURN 
350 REM BRIGHT* 

355 FOR L=X TO X +48:POKE V+ACM-1)#2,L 
£NEXT 

BTC RETURN 

333 REM +***SPRITE 1**** 

1000 DATA 0 ,0 ,0,0,0,31,0,1,££4,0,8,0, 
0,24,15,0,96,1£7,Q,S5,£55,0,135, 
255,1,31,255 

ICO! DATA d ,63,252,4,83,252,4,1£7, 
252,4,£55,1£8,8,£54,15,3,254,1£7, 

16,254,187,13 

1 COE DATA £52,159,35,248,143,39,248, 

112,47,240,15,35,224,0 

1003 REM ****SFRITE £**♦* 

1004 DATA 0,0,0,224,0,0,30,0,127,1, 
255,128,32,0,16,£5£,198,17,255, 

241,10,255,248 

1GG5 DATA 148,255,252,£1£,63,254,32, 

3 l ,£55,143,31,255,255,231,255,255, 

C it, £ 3 5 , (— O '-J 

ICOS DATA 208,16,88,£16,122,68,144, 
154,137,17,113,2,226,134,18,21,27, 
41,42,38,136 

1007 REM ****SPRITE 3**** 

1GGS DATA 0,0,0,0,0,0,128,0,0,103,0, 

Q,24,240,0,0,28,0,0,3,0,3l,128, 

132,255,248,32 

1GG3 DATA 255,252,32,255,252,16,255, 
254, IS,132,126,8,128,63,8,S3,31,4 
220,158,4 

1G1G DATA 46,84,4,102,126,8,62,73,8, 
158,182,8,127,0,136 
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1011 REM ****SPRITE 4**** 

1012 DATA 32,230 ,0 ,35,1 , 192,34,0,63, 
33,123,0,16,120,28,16,7,225,10,0, 

I,3,147,14,4 

1013 DATA 100,3,2,24,16,1,32,16,0, 
i38,32,0,54,132,0,9,0,0,4,3,0,2, 

132,0,1,104,0,0 

1014 DATA 145,0,0,65,0,0,126,0,0,72 

1015 REM ****SPRiTE 5**** 

1016 DATA 4,68,2,132,137,154,73,40, 
130,137,36,9,145,65,0,18,65,32,34, 
130,32,36,132 

1017 DATA 24,73,0,4,74,0,0,74,3,142, 
144,7,255,145,30,254,144 ,243 ,62 , 

IS, 16,62,75,1 1 

1013 DATA 158,160,134,124,32,64,24, 
16,56,0,6,7,0,2,0,14 

1018 REM ****SPRITE 6**** 

3020 DATA 0,0,136,0,65,138,14,50,48, 

1,140,80,182,64,36,48,48,160,8,9 , 
84,4,8,64,2,0 

1021 DATA 128,67,33,0,34,188,0,13,24, 
0,20,38,0,36,128,0,43,0,0,63,0,0, 
4,0 ,0,24,0,0 

1022 DATA 32,0,0,64,0,0,128,0,0 

1023 REM ****SPRIT£ 7***# 

1024 DATA 0,0,33,0,0,33,0,0,32,0,0, 
144,0,3,156,0,31,18,3,130,3,31, 
i66,6,3G,3,4,24,3 

1025 DATA 4,24,3,7,27,131,4,31,129, 

132,14,1 ,162,12,97,130,12,232,3, 
15, j 3c,1 j,0,1 

, Oco uiAtA , O , 1 ,0,0,1,0,0,1 

1C27 REM n***3PRIiE 8**#* 

1028 DATA 1 , 128,17,0,120,225,248,7,2, 
6,0,12,1,855,240,0,64,0,128,32,0, 
65,32 , Q,82 

1023 DATA 32,0,0,64,0,0,64,0,192,64, 
0,35,64,0,88,64,0,0,32,0,128,32,0, 

1!£/ 3d?u f 8 

1030 DATA 160,0,7,32,0,0,16,0,0,16,0 

1035 DATA ’Y HV ID 1C C> ‘ 36 MORTEN JC CRS 
A NED2)” 

1040 DATA l: < 8UL !>D IN OP GAVE ER " , 

“AT FUSLE OETTE ” , “B ILLEDE AF E.T. 

" ,"?AA r LADS . 11 

1350 DATA ,"(L.6R0NJHAN ER LAVET", 

1 EM LA6YRINT,PAA 3X3 SPRITES, 

“(CRSR NED)GU KAN FLYTTE 

iOtjO DATA AVER NABOCEDLE, 

TIL DEN LED IDE,,"< GRONiOU GOR DET 
VED","AT TASTE NUMRET" 

1070 DATA FAB CELLEN DU, 

GNSKER AT RYKKE 

1080 DATA ”< CRSR NED , L . ROD ? TAST RETUR 

N" 

1090 DATA ;, C GR0N1LABYR INTEN ER", 

’’LAVET SftAOAN : - “ 


1100 DATA, ”<HV ID, SPACES )1 2 3”,, 

” 4 5 6" , , “ 7 8 9 ’’ 

1110 DATA,,,"< L.GRONTVED AT TASTE 8”, 
"3KER OER OETTE” 

1120 DATA 82167534,17654238,85476213, 
32S5S471 ,38764152,41257368, 
S4132S75,61873425 

1130 DATA 57638241,34657312,28654137 
1140 DATA 0024,0135,0260,0157,2463, 
0359 ,0480,0579,0680 
2000 POKE 54236,15 
2010 Al=54231iR 1 =54292:A2=54277 
: R2 = 54278 

2020 H i -54287 : L 1 =54286iLJl =54290 
:H2 =54273 :L2 = 54272 1142=54276 
2040 POKE A 1 ,102 s POKE R1,Q!P0KE A2,9G 
:POKE R£,0 
2100 READ H,L,D 
8 103 IF H =0 THEN POKE Rl,14 

iPOKE 54236,OiPOKE HI,OiPOKE L1,0 
’• POKE H2,OiPOKE L2,0:G0SUB 3000 
2104 POKE Ul,OiPOKE 142,0 
£105 POKE Lil , 1 7 s POKE U2,33 
2108 POKE HI,OiPOKE H1,HiPOKE H2,0 
:POKE H2,H 

2110 FOKE LI,OiPOKE Ll,LiPOKE L2,0 
;POKE L2,LiFOR E=0 TO 7*D 
:POKE R2,136:POKE R1,136:NEXT 
2120 GOTO 2100 

2200 DATA 34,75,6,51,37,6,45,198,1, 

43.52.1.38.126.1.43.52.1.34.75.6, 

25.177.10 

£210 DATA 28,214,6,57,172,6,51,87,1, 
43,127,1,43,52,1,48,127,1,38,126, 
6,64,188 , ID 

2220 DATA 38,126,6,68,143,6,64,188,1, 

57.172.1.51.37.1 ,45,198,1 ,40,200, 

8.34.75.10 

2221 DATA 40,200,6,34,75,6,68,143,4, 
78 ,252 ,2,64,188,12 

2225 DATA 68,150,6,102,136,8,80,99,1, 

66.52.1.76.128.1.86.52.1.68.75.6, 

50.177.10 

L22S DATA 56,214,6,114,172,6,102,37, 
1,36,127,1,86,52,1,36,127,1,76, 
12S,6,128,186, lO 

2227 DATA 76,126,6,136,143,6,128,188, 

1.114.172.1.102.97.1 ,30,188,1,80, 

200.6.68.75.10 

2230 DATA 30,200,6,68,75,8,136,143,4, 
152,252,2,128,188,12 
£24U DATA G,G,0 
3000 PR INT"<HOME,CRSR NED 19, 

OJL > VIL DU PUSLE MERE ( J/N)?" 

3010 GET ASiIF A$ =”"THEN 3010 
3020 IF AS=’ N"THEN PRINT"< CLR)”:ENO 
3030 IF A$="J“THEN RUN 
3040 RETURN 
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Nu kan Sega, Nintendo og 
ikke mtndst Atari godt ga hjem 
og Icegge sig. 

Her er spillemaskinen med spiE, 
som faktisk kan mdie sig med 
def, man kan finde pd Ami- 
gaen og i spiilehalsmaskiner- 
nes simpler© ende. 

Dimsen hedder PC Engine og 
fyfder kun ca. 3 centimeter pa 
alle tre ledder. Indholdet ved 
vi indtll videre ikke andet om, 
end at der er en 16 bit proces- 1 
$or, masser at farver, seks ka- 
nalers lyd og separat spritelo- 
gik. Pd grundlag af "spil- 
ieceskens' navn er det en 
ncerliggende tank©, at 16-bit 
processoren kommer fra Intel, 
og enten er en 8086 eiler 
80286, som sidder i hen- 
holdsvis PC/XT J er og PC/ 
AT'er, PC Engine kommer fra 
NEC og blev lanceret i Japan 
sidste dr, 

Indtil nu er der solgt omkrlng 
500.000 enheder til en pris pd 
1200 kr, Spillene koster 
omkring 250 kr 

Lad dig ikke 
forvirre af 
navnet:PC 
Engine fra 
Japan er den 
hidtil bedste 
hjemmespil- 
lemaskine, 
verden bar 
set. 


Avanceref kcreskceg 

Der er forelobig 12modulertil 
NEC-kassea men aile de store 
gamesproducenter kappes 
om at fd deres spil fcerdige til 
PC Engine. 

Kortenes indhold ved vi heller 
intet om. 

Men spille, det kan de! 

Det forelabig eneste spil, vi har 
faet lov til at se, er Victory Run, 
og det er simpelthen rent 
blcer. Det game har kun den 
cegte Outrun spillehalsma- 
sktne gjort bedre, 

Du drener bare deruda' for 
fuld pedal med 230 km/t i din 
nye sportsvogn og overhaler 
ailetumpe-bilisterne indenom 
eiler udenom, Hastjgheds- 
begraensninger og faerd- 
selsregler splller ingen rolle i 
Victory Run. 

Som i alle andre gode mo- 
torsports gcelder det om at 
komme nogeniunde helskin- 
det og fremfor alt hurtigst frem 
til den anden ende af banen. 
Og derfor husker du ogsd at 
Ioffe lidt pa speederpedalen, 
hver gang bilen er pd vej op 
adenbakke, - Ellers ryger der 
meget fart under luftturen og 
lidt af stoddcempernes effek- 
tivitet under "nedturen', 
Senere bliver den hdrdt- 
provede chauffer udsat for 
morkekorsei (med hdrnd- 
lesvlng og glatte punkter), 
erkenkersel (komplet med 


selvmorderiske jeepkorere) 
og mange andre udfordrin- 
ger 

Seiv ndr du crasher, er Victory 
Run belt overbevisende, I st- 
edet for at simulere et eiler 
andet helskcermscrash tager 
bilen en kolbotte eiler to, 
akkurat som i Out Run. 

Selve grafikken ligger alllgevel 
en smule under Out Run 
spillehalsmaskinens hoje 
karat, mens musik og lydef- 
fekter sldr kJassikeren med 
flere Icengder! 

Afgjort en god reprcesentant 
for NEC-maskinens mulighe- 
der, 

Med sddanne spil kan PC 
Engine ikke undga af blive en 
supersucces overalt pd jor- 
den, hvor der findes seriose 
gamesplayers. 

Ingen maskiner foreleblg 

Hvorndr, hvordan og hvorfor 
ved vi endnu intet om. 


Den halve million eksern- 
plarer, NEC har leveret indtil 
dato, forsldr som en skraedder 
i helv... Forhandlerne i Japan 
har mere end svcsrt ved at 
holde maskinen pd hylderne 
Icenge nok til at fd prss- 
mcerkaterne sat pd - efter- 
sporgslen pd hjernmema- 
rkedet er simpelthen enorm. 
Der vil derfor nok gd en rum 
tid, inden PC Engine dukker 
op pd de store arenaer i USA, 
Frankrig, England eiler Tysk- 
land. 

Vores land er til gengceld sd 
Nile, at en potentiei importer 
maske kunne vcere heldig 
allerede at hive de forste 
maskiner hjem, far alle 
andre?! 

Hvad med en tidllg efter- 
drslanceiing og et prisniveau 
omkring 2000 kr? Det ville give 
Amiga og alle de andre no- 
get at tcenke pd. 

Morten Strunge Nielsen 
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SOFT 4/88 


Spar 120 kroner. 


Enheibo 
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Fa SOFT ind ad doren 
i et helt ar og spar 
samtidig 120 kroner 
pa den store, nye sny- 
de-bibel "1000 
Pokes". Bogen, der 
normalt koster 
139,50, far du for 
bare 19.50, hvis du 
ogsa bestiller et helt 
ars SOFT til den i for- 
vejen nedsatte pris 
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"1000 Pokes" er en trykfrisk bog 
test proppet med snyde-pokes, 
udodelighedstips og andet Arca¬ 
de Action Aid til markedets bedste 

spit. 

De mange pokes og snydetips er 
samlet of Rasmus Kirkegard Kristi¬ 
ansen, chefredaktor pd SOFT, og 
norma Iprisen for den store bog 
(118 sider) er 139,50* 

Hvis du tegn^r abonnement p<3t 
SOFT nu, kan du fd bogen for ba¬ 
re 19,50 kr. Det er 120 kroner spa¬ 
re!* Oveni far du abonnementsra- 
batten pa bladene, 15,10, plus en 
portofri levering direkte til 
(ofte 3-4 dage F0R bladene 
kommeri kiosken). 
lalt en besparelse pd 1 
sa er du 
ninger et helt 
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